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ABSTRAK 
 

Penyiraman pada budidaya jamur tiram putih masih dilakukan secara 

manual namun cara ini masih memiliki banyak kendala, padahal kestabilan suhu 

dan kelembaban udara yang baik merupakan faktor penting dalam pertumbuhan 

jamur. Jika suhu dan kelembaban udara tidak stabil akan menyebabkan jamur sulit 

menyerap sari makanan sehingga jamur tumbuh kurus atau bahkan tidak tumbuh 

sama sekali.  

Penelitian ini dilakukan dengan membuat aplikasi yang bisa memonitor 

suhu dan kelembaban menggunakan sensor DHT11 yang dikendalikan oleh 

Arduino Uno sebagai Mikrokontroler dan menghidupkan pompa secara otomatis. 

Hasil dari sistem penyiram jamur tiram putih yang telah dibuat, dapat 

menyiram jamur tiram putih otomatis sesuai dengan suhu dan kelembaban yang 

sudah ditentukan. Aplikasi ini diharapkan dapat memudahkan perawatan dan 

meningkatkan hasil produksi jamur tiram putih. 

 

Kata kunci: Arduino Uno, Mikrokontroler, DHT11, Jamur Tiram Putih  
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ABSTRACT 
 

Watering the cultivation of white oyster mushrooms is still done manually 

but this method still has many obstacles, even though the stability of temperature 

and good air humidity is an important factor in the growth of fungi. If the 

temperature and humidity are unstable, it will be difficult for the fungus to absorb 

food essence so that the fungus will grow thin or not grow at all. 

This research was conducted by creating an application that can monitor 

temperature and humidity using a DHT11 sensor controlled by Arduino Uno as a 

Microcontroller and automatically starting the pump. 

The results of the white oyster mushroom sprinkler system that has been 

made, can water the white oyster mushroom automatically according to the 

specified temperature and humidity. This application is expected to facilitate 

maintenance and increase yields of white oyster mushroom production. 

 

Keywords: Arduino Uno, Mikrokontroler, DHT11, White Oyster Mushroom   
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