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ABSTRAK 

 

Sistem otomatisasi penyiraman tembakau adalah sistem yang di terapkan 

ditanaman tembakau dan dikendalikan oleh mickrocontroller. Sistem otomatisasi 

penyiraman tembakau bermaksud untuk mengotomatisasi dan menentukan jadwal 

penyiraman yang dibutuhkan. Pemanfaatan ketepatan jadwal sistem penyiraman 

akan memberikan hasil yang maksimal, karena kelembaban tanah bisa 

dipertahankan sehingga pertumbuhan tanaman lebih baik.  

Otomatisasi penyiraman ini merupakan kombinasi dari sistem penyiraman 

dan sistem kontrol yang di lengkapi dengan sensor kelembaban tanah untuk 

mendeteksi tanaman membutuhkan air atau tidak, kondisi itu kemudian menjadi 

umpan balik untuk mengontrol sistem untuk mengaktifkan dan menonaktifkan 

pompa dalam sistem penyiraman. Sistem penyiraman ini otomatis bisa menyiram 

tanaman berdasarkan kelembaban tanah. 

 

Kata Kunci : Otomatisasi Penyiraman, Microkontroller, Sensor Kelembaban 
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