
 

i 
 

 
 

 

L A P O R A N   S K R I P S I 

 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN 

PEMILIHAN TEMPAT WISATA DI JEPARA 

BERBASIS ANDROID 

 

 

PURWO ADI PRASOJO 

NIM. 201351148 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Mukhamad Nurkamid, S.kom, M.cs 

Muhammad Imam Ghozali, M.Kom 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

       2021 

 

 



 

ii 
 

 



 

iii 
 

  

 

 



 

iv 
 

  PERNYATAAN KEASLIAN 

 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama : PURWO ADI PRASOJO 

NIM : 201351148 

Tempat&TanggalLahir : Jepara, 9 september 1995 

JudulSkripsi/TugasAkhir* : Sistem Pendukung Keputusan Pemilihan Tempat 

Wisata di Jepara Berbasis Android 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Skripsi/Tugas Akhir ini 

berdasarkan hasil penelitian, pemikiran dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik 

untuk naskah laporan maupun kegiatan lain yang tercantum sebagai bagian dari 

Skripsi ini. Seluruh ide, pendapat, atau materi dari sumber lain telah dikutip dalam 

Skripsi dengan cara penulisan referensi yang sesuai.  

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di 

kemudian hari terdapat penyimpangan dan ketidak benaran dalam pernyataan ini, 

maka saya bersedia menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar dan 

sanksi lain sesuai dengan peraturan yang berlaku di Universitas Muria Kudus.  

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa dan paksaan 

dari pihak manapun. 

 

 

Kudus, 5 Maret 2021 

Yang memberi pernyataan, 

 

 

 

Materai 10000 

 

 

 

Purwo Adi Prasojo 

NIM. 201351148 



 

v 
 

SISTEM PENDUKUNG KEPUTUSAN PEMILIHAN 

TEMPAT WISATA DI JEPARA BERBASIS ANDROID 

 

Nama Mahasiswa : PURWO ADI PRASOJO 

NIM : 201351148 

Pembimbing :  

 

1. Mukhamad Nurkamid, S.Kom, M.Cs 

2. Muhammad Imam Ghozali, M.Kom 

 

ABSTRAK 

Pariwisata merupakan salah satu kebutuhan setiap orang. Setelah lelah 

dengan kesibukan sehari-hari manusia membutuhkan istirahat maupun wisata 

untuk mengembalikan pikiran yang penat setelah bekerja. Dewasa ini seiring 

dengan kemajuan teknologi dan kemudahan untuk mendapatkan informasi setiap 

orang ingin medapatkan informasi secara cepat dan tepat. 

Pada penelian ini peneliti akan membangun sebuah sistem aplikasi 

berdasarkan tempat wisata di jepara yang sesuai dengan keinginan wisatawan 

menggunakan sistem pendukung keputusan fuzzy logic dan 

mengimplementasikan sistem tersebut ke dalam smartphone yang berbasis 

android. Fuzzy logic di gunakan untuk memberikan rekomendasi tempat wisata 

mana yang paling sesuai dengan keinginan calon wisatawan 

 

Kata kunci : pariwisata,  android, Fuzzy logic 
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ABSTRACT 

 

. 

Tourism is one of everyone’s needs. After getting tired of the busyness of 

everyday life, humans need a break or a tour to return a tired mind after work. Nowdays, 

along with technological advances and the ease of obtaining information, everyone wants 

to get information quickly and precisely 

 

In this research, the researcher will build an application based on tourist 

attractions in Jepara in accordance with the wishes of tourist using a fuzzy logic decision 

support system and implementing the system into an android based smartphone. Fuzzy 

logic is used to provide recommendations for which tourist attractions best suit the 

wishes of potential touurist 
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