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RINGKASAN 

Peternakan merupakan suatu kebutuhan ekonomi di kalangan 

masyarakat kecil. Peternakan tidak lepas dari perawatan hewan ternak dan 

pemberian makan dan minum secara rutin di setiap harinya, Kegiatan ini sangat 

penting untuk melihat apakah hewan ternak terawat dengan baik, sehat dan 

terhidar dari penyakit agar saat hewan ternak dijual dalam kondisi yang sehat 

dan terhindar dari penyakit supaya pembeli puas dengan hewan ternak yang di 

belinya. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan ilmu peternakan kedalam 

suatu system pemrograman arduino yang dapat mempermudah peternak agar 

dapat merawat hewan ternak dengan baik dan waktu yang digunakan lebih 

efisien. Penelitian ini menggunakan metode penelitian waterfall pembuatan 

program dengan Arduino IDE dan untuk monitoring suhu menggunakan 

aplikasi Blynk dan jika suhu di kadang terlalu tinggi atau tidak normal maka 

akan di kirim berupa notifikasi sms ke pemilik ternak. Di dalam system ini 

sudah di program sesuai dengan penelitian yang di dapatkan dengan pemberian 

pakan di pagi dan sore hari serta pemberian air minum secara otomatis dan 

sensor suhu untuk mengetahui suhu di dalam kandang untuk monitoring suhu 

bisa menggunakan smartphone dan di saat suhu terlalu panas dan terlalu dingin 

maka akan ada notifikasi berupa sms yang akan di kirim ke smartphone. 

        Kata kunci : Peternakan, Arduino, Waterfall, Blynk, Sms 
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                                                      ABSTRACT 

Animal husbandry is an economic necessity among small communities. Farming 

cannot be separated from the care of livestock and providing food and drink 

regularly every day.This activity is very important to see whether the livestock is 

well cared for, healthy and protected from disease so that when the livestock sold 

is in a healthy condition and is protected from disease food buyers are satisfied 

with the livestock they buy. This study aims to apply the science of animal 

husbandry into an Arduino programming system that can make it easier for 

breeders to be able to care for livestock properly and use time more efficiently. This 

research uses the waterfall research method with the Arduino IDE and to monitor 

the temperature using the Blynk application and if the temperature is sometimes too 

high or abnormal then SMS notifications will be sent to livestock owners. In this 

system it has been programmed according to the research obtained by providing 

feed in the morning and evening and providing drinking water automatically and a 

temperature sensor to see the temperature in the cage to monitor the temperature, 

you can use a smartphone and when the temperature is too hot and too hot and cold 

then there will be a notification in the form of an sms that will be sent to the 

smartphone. 

Keywords: Animal Husbandry, Arduino, Waterfall, Blynk, Sms 
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