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RINGKASAN 

Pertanian dalam pengertian yang luas yaitu kegiatan manusia untuk 

memperoleh hasil yang berasal dari tumbuh-tumbuhan dan atau hewan yang pada 

mulanya dicapai dengan jalan sengaja menyempurnakan segala kemungkinan yang 

telah diberikan oleh alam guna mengembangbiakkan tumbuhan dan atau hewan 

tersebut (Van Aarsten, 1953). 

Keberhasilan pertanian bisa dipengaruhi oleh pengairan, selain kualitas air 

yang baik, kecukupan air juga berpengaruh, khususnya pengairan sawah karena 

tanaman padi sensitif jika pengairannya tidak baik. Penelitian ini dilakukan 

menggunakan metode Waterfall dan pemrograman sistem ini melalui aplikasi 

Arduino IDE. Penelitian ini bertujuan untuk menerapkan sistem pertanian ke dalam 

sistem pemrograman mikrokontroler Wemos. Dengan adanya sistem pengairan 

yang berbasis mikrokontroler petani dapat dengan mudah meminta aliran air untuk 

sawahnya melalui laporan kepada operator desa yang bertanggung jawab atas 

pengairan sawah. Operator dapat melakukan pemantauan tingkat air yang ada di 

pintu air secara real-time dan dapat mengirim perintah membuka atau menutup 

pintu air melalui aplikasi Blynk. 

 

Kata kunci: Pertanian, Pintu Air, Mikrokontroler, Wemos, Aplikasi Blynk 
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ABSTRACT 

Agriculture in a broad sense is the human activity to obtain products from 

plants and / or animals which was initially achieved by deliberately perfecting all 

the possibilities provided by nature in order to reproduce these plants and / or 

animals (Van Aarsten, 1953). 

The success of agriculture could be influenced by irrigation, apart from 

good water quality, the adequacy of water that irrigates agriculture is also 

influential, especially field’s irrigation because rice plants are sensitive if the 

irrigation is not good. This research is using Waterfall method and the 

programming of this system is by Arduino IDE. This goal of this research is for 

applying agriculture system into Wemos microcontroller programming. With the 

microcontroller-based irrigation system, farmers can easily request water to flow 

to their rice fields through reports to the village’s operator who is responsible for 

irrigating rice fields. Operator could monitor the flow of water at the floodgate by 

real-time and he could send orders to open or close the floodgate via Blynk 

Application. 

Keywords: Agriculture, Floodgate, Microcontroller, Wemos, Blynk Application 
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