BAB V
PENUTUP

5.1 SIMPULAN
Dari penelitian yang telah dilakukan, simpulan yang dapat diperoleh adalah

1. Analisis kebutuhan guru dan peserta didik terhadap pengembangan media
pada muatan pelajaran IPA dilakukan dengan observasi, wawancara dan
angket. Hasil analisis menunjukkan bahwa guru dan peserta didik kelas V
sekolah dasar membutuhkan media permainan yang mengakomodir teknologi
informasi, sehingga peneliti  mengembangkan ~media puzzle berbantu
Augmented Reality pada muatan pelajaran IPA tema ekosistem.

2. Langkah pengembangan media puzzle berbantu Augmented Reality pada
muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V sekolah dasar yang peneliti
lakukan adalah analisis KI-KD, analisis tujuan pembelajaran, analisis materi
pembelajaran dan desain pengembangan media puzzle berbantu Augmented
Reality. Adapun komponen produk meliputi bagian pendahuluan, bagian isi
dan bagian penutup. Bagian pendahuluan meliputi halaman sampul, prakata,
pendahuluan, petunjuk penggunaan media. Bagian isi meliputi materi,
kumpulan puzzle dan Augmented Reality tema ekosistem kelas V sekolah
dasar. Bagian penutup terdiri dari daftar pustaka, profil penulis dan halaman
sampul  penutup. Hasil penilaian ahli menunjukkan media yang
dikembangkan sangat layak digunakan sebagai alternatif media pembelajaran
pada muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V sekolah dasar.

3. Dari hasil angket respon guru diperoleh skor 406 dan persentase 93,9%
dengan sangat baik. Untuk hasil respon peserta didik skor yang diperoleh
1305 dengan persentase 93,2% dengan kategori sangat baik. Berdasarkan
hasil angket tersebut dapat disimpulkan bahwa media puzzle berbantu
Augmented Reality sangat diterima dan praktis digunakan sebagai alternatif
media pembelajaran pada muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V
sekolah dasar.
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Dari uji efektifitas kelas eksperimen dan kelas kontrol terdapat selisih yang
cukup signifikan , diperoleh hasil N-gain = 0,83 dengan kategori tinggi.
Sedangkan perbandingan hasil penilaian pada kelas kontrol dan kelas
eksperimen diperoleh hasil thiwng 7,23dalam twpedengan a=5% diperoleh hasil
1,694 jadi hasil thiung™ twbel. Sehingga dapat disimpulkan bahwa media puzzle
berbantu Augmented Reality efektif digunakan pada pembelajaran IPA tema

ekosistem kelas V sekolah dasar.

5.2 SARAN
Adapun saran dari penelitian ini adalah sebagai berikut.

1.

Guru harus berinovasi menciptakan pembelajaran yang menyenangkan bagi
peserta didik

Media puzzle berbantu Augmented Reality hanya dapat digunakan secara
daring, selanjutnya diharapkan dapat dipergunakan secara luring tanpa
menggunakan internet.

Berdasarkan hasil wawancara responden menghendaki agar media puzzle
berbantu Augmented Reality dapat diperbanyak sehingga dapat diberikan
untuk sekolah.

Bentuk puzzle pada media dibuat lebih bervariasi agar menarik.

Media puzzle berbantu Augmented Reality diharapkan dapat menjadi
alternatif sumber belajar pada muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V
sekolah dasar.

Bagi penelitian selanjutnya diharapkan dapat mencari berbagai referensi agar

hasil penelitian menjadi lebih baik.



