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ABSTRACT

Bambang Getty Nirwanto, 2021. Development of Augmented Reality Assisted
Puzzle Media ini Science Lessons with Ecosystem Theme for Grade V
Elementary School. Thesis. Program Studi Magister Pendidikan Dasar,
Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. Murtono, M.Pd. (2) Dr. Irfai
Fathurrohman, M.Pd.

Kata Kunci: puzzle media, Augmented Reality, science

The purpose of this study is to analyze the media needs for the content of
the science lesson with the theme of the ecosystem for fifth grade in elementary
school, describe the design of developing puzzle media with the help of
Augmented Reality, find out the feasibility of the puzzle media with the help of
Augmented Reality and describe the effectiveness of the puzzle media with the
help of Augmented Reality on the content of the science lesson with the theme of
the ecosystem. grade V elementary school.

This research method refers to the theory of Borg and Gall, using ten
stages, namely, information collection, product design, product manufacture,
initial product trial, product revision, product use test, revision of field results,
validation, final product revision, dissemination. Data collection techniques used
are observation, interviews, and guestionnaires. The analysis used in this research
Is qualitative and quantitative analysis. Sources of data in SDN 1 Gunungsari as
experimental class and SDN 2 Gunungsari as control class.

The development of Augmented Reality-assisted puzzle media is carried
out with the steps of KI-KD analysis, analysis of learning objectives, analysis of
learning materials and design of media development. The design of the
Augmented Reality-assisted puzzle media development consists of an introduction
and material content. The introduction includes a cover page, foreword, table of
contents, introduction, and instructions for using the book. The content section
includes material summaries, puzzles, and Augmented Reality ecosystem themes.
The closing section consists of the author's profile and bibliography. The
feasibility of the product is seen from the validation results of material experts and
media experts. The results of the material expert validation obtained a value of
87.5% with a valid category. The results of the media expert validation obtained a
value of 87.5% with a valid category. For the results of the teacher's response, the
score was 406 and the percentage was 93.9% in the very good category. For the
results of student responses obtained a score of 1305 and a percentage of 93.2%
with a very good category.

Then the Augmented Reality-assisted puzzle media was applied in the
experimental class and the N-gain calculation result was 0.83 in the high category.
The effectiveness test in this study was carried out by comparing the results of the
written test on the content of the ecosystem theme science lesson in the control
and experimental classes. From the calculation of the t test, the results of tcount
are 7.23 in ttable with a = 5% obtained 1.694, so tcount > ttable. Based on the
results of the study, it can be concluded that the Augmented Reality-assisted
puzzle media is feasible and effective to be used in learning the content of science
lessons with the ecosystem theme of class V elementary school.



ABSTRAK

Bambang Getty Nirwanto, 2021. Pengembangan Media Puzzle Berbantu
Augmented Reality pada Muatan Pelajaran IPA Tema Ekosistem Kelas V
Sekolah Dasar. Tesis. Program Studi Magister Pendidikan Dasar,
Universitas Muria Kudus. Pembimbing (1) Dr. Murtono, M.Pd. (2) Dr. Irfai
Fathurrohman, M.Pd.

Kata Kunci: media puzzle, Augmented Reality, IPA

Tujuan dari penelitian ini adalah 1) menganalisis kebutuhan media pada
muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V sekolah dasar, 2) mendeskripsikan
desain pengembangan media puzzle berbantu Augmented Reality, 3) mengetahui
kelayakan media puzzle berbantu Augmented Reality-dan 4) mendeskripsikan
keefektifan media puzzle berbantu Augmented Reality pada muatan pelajaran IPA
tema ekosistem kelas V sekolah dasar.

Metode penelitian ini mengacu pada teori- Borg and  Gall, dengan
menggunakan sepuluh tahapan yaitu, pengumpulan informasi, rancangan produk,
pembuatan produk, uji coba produk awal, revisi produk, uji penggunaan produk,
revisi hasil lapangan, validasi, revisi produk akhir, deseminasi. Teknik
pengumpulan data yang digunakan adalah teknik observasi, wawancara, dan
angket. Analisis yang digunakan dalam penelitian ini adalah analisis kualitatif dan
kuantitatif. Sumber data pada penelitian ini adalah guru dan peserta didik kelas V
dari 9 sekolah dasar serta kelas V- SDN 1 Gunungsari sebagai kelas eksperimen
dan kelas VV SDN 2 Gunungsari sebagai kelas kontrol.

Pengembangan media puzzle berbantu Augmented Reality dilakukan
dengan langkah- langkah analisis KI-KD, analisis tujuan pembelajaran, analisis
materi pembelajaran dan desain pengembangan media. Desain pengembangan
media puzzle berbantu Augmented Reality terdiri atas bagian pendahuluan dan isi
materi. Pada bagian pendahuluan meliputi halaman sampul, prakata, daftar isi,
pendahuluan, dan petunjuk penggunaan buku. Bagian isi meliputi ringkasan
materi, puzzle, dan Augmented Reality tema ekosistem. Bagian penutup terdiri
atas profil penulis dan daftar pustaka. Kelayakan produk dilihat dari hasil validasi
ahli materi dan ahli media. Hasil validasi ahli materi memperoleh nilai 87,5%
dengan kategori valid. Hasil validasi ahli media memperoleh nilai 87,5% dengan
kategori valid. Untuk hasil repon guru memperoleh skor 406 dan persentase
93,9% dengan kategori sangat baik. Untuk hasil respon peserta didik diperoleh
skor 1305 dan persentase 93,2% dengan kategori sangat baik.

Kemudian media puzzle berbantu Augmented Reality diterapkan di kelas
eksperimen dan hasil penghitungan N-gain adalah 0,83 dengan kategori tinggi. Uji
efektifitas pada penelitian ini dilakukan dengan membandingkan hasil tes tertulis
pada muatan pelajaran IPA tema ekosistem di kelas kontrol dan eksperimen. Dari
penghitungan Uji t diperoleh hasil thiung adalah 7,23 dalam tipe dengan a =5%
diperoleh 1,694, jadi thiwng > tianel. Berdasarkan hasil penelitian dapat disimpulkan
bahwa media puzzle berbantu Augmented Reality layak dan efektif digunakan
dalam pembelajaran muatan pelajaran IPA tema ekosistem kelas V sekolah dasar.
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