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ABSTRAK 

Haikal, Akmal. 2022. Pengembangan Media Pembelajaran Cempaka Berbasis 

 Android untuk Meningkatkan Hasil Belajar Siswa Kelas 5 SD 7 

 Gondosari. Skripsi. Pendidikan Guru Sekolah Dasar. Universitas  Muria 

 Kudus. Pembimbing (I) Siti Masfuah, M.Pd. (II) Lovika Ardana Riswari, 

 M.Pd. 

Kata Kunci : Media Pembelajaran, Berbasis Android, Peningkatan Hasil Belajar 

 Pembelajaran yang monoton cenderung membosankan menyebabkan siswa 

kurang antusias dalam mengikuti pembelajaran. Kurangnya antusias peserta didik 

dalam mengikuti pembelajaran mengakibatkan rendahnya hasil belajar siswa 

karena selain pembelajaran yang monoton juga kurangnya media pembelajaran 

yang mendukung selama kegiatan pembelajaran. Hal ini dibuktikan dengan 

kenyataan yang ditemui di SD 7 Gondosari kelas 5 yang berjumlah 21 siswa dengan 

persentase kurang dari KKM 71,4% dalam muatan IPA dan persentase kurang dari 

KKM 61,9% dalam muatan IPS,maka diperlukan media pembelajaran untuk 

mengatasi permasalahan dan membantu meningkatkan hasil belajar siswa. 

 Media pembelajaran merupakan jembatan yang membantu siswa menerima 

dan mempermudah pemahaman saat melakukan pembelajaran. Media “Cempaka” 

(Cerdas dan Pintar bersama PGSD UMK) adalah sebuah media pembelajaran 

berbasis Android yang didalamnya terdapat materi IPA, IPS dan permainan kuis 

sebagai evaluasi untuk menguji pengetahuan peserta didik.Penelitian ini 

menggunakan pendekatan Research & Development dengan prosedur penelitian 

terdiri dari Potensi Masalah, Pengumpulan Data, Desain Produk, Validasi Desain, 

Revisi Desain, Ujicoba Kecil.  

 Media Cempaka diujicobakan kepada guru kelas 5 SD 7 Gondosari dan 

siswa kelas 5 SD 7 Gondosari yang berjumlah 6 siswa. Jenis data yang digunakan 

adalah kualitatif dan kuantitatif. Instrumen data berupa kuesioner tertutup dengan 

rentang skala TS (Tidak Setuju), KS (Kurang Setuju), S (Setuju) dan SS (Sangat 

Setuju). Teknik analisis data kualitatif berupa deskriptif kualitatif dan teknik 

analisis data kuantitatif berupa uji N gain yang didapat dari hasil skor posttest dan 

pretest. 

 Hasil penelitian didapati bahwa media Cempaka layak digunakan setelah 

mengikuti saran dan beberapa masukan dari ahli media. Media Cempaka juga 

dinyatakan efektif setelah dilakukan uji N gain setelah mengetahui kenaikan hasil 

sebelum dan sesudah menggunakan media Cempaka melalui posttest dan pretest. 

 Berdasarkan hasil penelitian, diharapkan media pembelajaran Cempaka 

berbasis android dapat dikembangkan lagi oleh peneliti atau pengembang 

selanjutnya, serta guru diharapkan dapat menggunakan media pembelajaran 

Cempaka dalam melaksanakan kegiatan pembelajaran yang akan membantu siswa 

memahami materi dengan mudah dan dapat digunakan kapanpun dimanapun selagi 

membawa smartphone.  
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ABSTRACT 

Haikal, Akmal. 2022. Development of Android-Based Cempaka Learning 

 Media  to Improve Learning Outcomes of 5th Grade 7 Gondosari 

 Elementary School Students. Thesis. Primary teacher education.  Muria 

 Kudus University. Supervisor (I) Siti Masfuah, M.Pd. (II) Lovika Ardana 

 Riswari, M.Pd. 

 

Keywords: Learning Media, Android Based, Improving Learning Outcomes 

 Monotonous learning tends to be boring causing students to be less 

enthusiastic in participating in learning. The lack of enthusiasm of students in 

participating in learning results in low student learning outcomes because in 

addition to monotonous learning, there is also a lack of supportive learning media 

during learning activities. This is evidenced by the fact that found in SD 7 

Gondosari grade 5, totaling 21 students with a percentage of less than KKM 71.4% 

in science content and a percentage less than 61.9% KKM in social studies content, 

then learning media is needed to overcome problems and help improve student 

learning outcomes. 

 Learning media is a bridge that helps students accept and facilitate 

understanding when doing learning. Media "Cempaka" (Cerdas dan Pintar Bersama 

PGSD UMK) is an Android-based learning media in which there are science, social 

studies and quiz games as evaluations to test students' knowledge. This study uses 

a Research & Development approach with research procedures consisting of 

Potential Problems, Data Collection, Product Design, Design Validation, Design 

Revision, Small Trial. 

 Media Cempaka was tested on 5th grade teachers of SD 7 Gondosari and 

5th graders of SD 7 Gondosari, totaling 6 students. The types of data used are 

qualitative and quantitative. The data instrument is a closed questionnaire with a 

scale range of TS (Disagree), KS (Disagree), S (Agree) and SS (Strongly Agree). 

Qualitative data analysis techniques in the form of descriptive qualitative and 

quantitative data analysis techniques in the form of N gain test obtained from the 

results of the posttest and pretest scores. 

 The results of the study found that the Cempaka media was suitable for 

use after following the suggestions and some inputs from media experts. Cempaka 

media was also declared effective after the N gain test was carried out after knowing 

the increase in results before and after using Cempaka media through posttest and 

pretest. 

 Based on the results of the study, it is hoped that the Android-based 

Cempaka learning media can be further developed by further researchers or 

developers, and teachers are expected to be able to use Cempaka learning media in 

carrying out learning activities that will help students understand the material easily 

and can be used anytime anywhere while carrying a smartphone. 
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