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RANCANG BANGUN APLIKASI PENDATAAN TAMU UNDANGAN 

BERBASIS ANDROID MENGGUNAKAN QR CODE PADA WEDDING 
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RINGKASAN 
 

Penelitian yang dilakukan bertujuan untuk merancang dan membangun 

aplikasi sistem pendataan tamu undangan berbasis android menggunakan QR 

Code yang digunakan untuk menggantikan pengisian buku tamu tersebut. Dengan 

adanya sistem yang dibuat akan mempermudah pengisian data pada buku tamu 

dari menulis secara konvensional diubah menjadi modern dengan pemberian QR 

Code sebagai pengganti pendataan tamu undangan. Metode yang digunakan 

dalam penelitian ini adalah metode Waterfall, sedangkan sistem yang dibuat akan 

menggunakan bahasa pemrograman JAVA dan menggunakan Android Studio. 

Penulis membangun sebuah aplikasi berbasis android bernama Weedy 

(Wedding Dairy) sebagai media pendataan tamu undangan menggunakan QR 

Code pada Wedding Organizer di kota Kudus. Aplikasi memiliki beberapa fitur 

diantaranya menu scan barcode, menambahkan data tamu undangan, keteranga 

jumlah souvenir, dan pemisah tamu Reguler dan VIP. Hasil akhir penelitian ini 

berupa aplikasi pendataan tamu undangan menggunakan QR Code berbasis 

android yang akan memudahkan pendataan tamu karena selain efektif dan efisien, 

proses pendataan tercatat secara sistematik sehingga mengurangi jumlah antrean 

tamu. 

 

Kata kunci : Pendataan tamu undangan, QR Code, Android 
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DESIGN AN ANDROID BASED INVITED GUEST DATA COLLECTION 

APPLICATION USING QR CODE ON THE WEDDING ORGANIZER 

 

Student Name  : Muhammad Habibi 

Student Identity Number : 201851188 

Supervisor   :  

1. Rina Fiati ST., MCs 

2. Esti Wijayanti, S.Kom, M.Kom 

 

ABSTRACT 
 

The research aims to design and create an Android-based application for 

guest registration system using a QR Code which is used to replace the guest 

register book. By creating the system will make it easier to fill the data on the 

guest registration book from writing conventionally to modern used by providing 

a QR Code as a substitute for collecting invited guests data. The method used in 

this study is the Waterfall method. While the system used Java programming and 

used Android Studio.  

The author created an Android-based application called as Weedy 

(Wedding Dairy) as a media to collect the guests data using a QR Code on a 

Wedding Organizer in Kudus city. The application has several features such as a 

barcode scan menu, inputting data for guests, souvenirs, and separating Regular 

and VIP guests. The final result of this research is a collected guests data 

application using an Android-based QR Code which will make it easier to collect 

the data effectively and efficiently. A collecting data process is recorded 

systematically which reduce the number of queues. 

 

Keyword : Guest registration, QR Code, Android 
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