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ABSTRAK

Huda, Choirul. 2014. Upaya Meningkatkan Kreativitas Belajar Melalui
Layanan Penguasaan Konten Dengan Teknik Simulasi Pada Siswa
Kelas V SD 2 Gondosari Gebog Kudus Tahun Pelajaran 2013/2014”.
Skripsi Program Studi Bimbingan Dan Konseling , Fakultas limu
Keguruan dan Pendidikan Universitas Muria Kudus, Dosen Pembimbing |
Drs. Susilo Rahardjo, M.Pd, Dosen Pembimbing Il Dra. Hj. Sutarti, SE.
MM.

Kata Kunci : Layanan Penguasaan Konten Teknik Simulasi, Kreativitas Belajar

Berdasarkan observasi dan wawancara yang dilakukan peneliti kepada lbu

Dyah Kusmayanti S.Pd. SD (Guru wali kelas V SD 2 Gondosari) pada hari Jum’at
tanggal 25 April 2014 pada jam 09.00 diruang guru memperoleh hasil sebagai
berikut : kebanyakan siswa masih kurang memahami dan mengerti tentang
kreativitas belajar siswa dalam berprestasi di sekolah. Kebanyakan siswa masih
mengabaikan tentang kreativitas belajarnya. Permasalahan yang diteliti :
‘“ Bagaimanakah penerapan Layanan Penguasaan Konten Melalui teknik Simulasi
dapat meningkatkan kreativitas belajar yang rendah pada siswa kelas V SD 2
Gondosari Gebog Kudus Tahun Pelajaran 2013/2014?”. Tujuan penelitian adalah
untuk 1. Mendeskripsikan Layanan Penguasaan Konten dengan Teknik Simulasi
dalam meningkatkan Kreativitas belajar pada siswa kelas V SD 2 Gondosari
Gebog Kudus Tahun Pelajaran 2013/2014. Adapun kegunaan penelitian adalah 1.
Kegunaan Teoritis : penelitian ini diharapkan menunjang kreativitas belajar yang
dimiliki siswa dengan menggunakan layanan penguasaan konten melalui teknik
simulasi, sehingga siswa dapat mempraktekkan secara langsung penerapan
kreativitas dalam belajar, 2. Kegunaan praktis penelitian : a. Mendorong kepala
sekolah untuk meningkatan kualitas pendidikan di sekolah, terutama dalam bidang
pelayanan bimbingan dan konseling untuk pengembangan kreativitas belajar pada
peserta didik, b. Mendorong guru wali kelas untuk memberikan macam-macam
stimulasi (masukan) yang lebih menantang untuk memperdayakan kreativitas
belajar bagi siswa serta guru menjadi terpacu dalam memberikan materi pelajaran,
c. Mendorong siswa untuk lebih kreatif belajar sehingga dapat menunjang proses
kegiatan belajar mengajar di dalam kelas. Jadi, akan memperoleh prestasi yang
maksimal, d. Dapat menambah pengalaman dalam bidang penelitian dan dapat
meningkatkan pengetahuan khususnya tentang kreativitas belajar.

Teknik yang digunakan dalam penelitian ini yaitu teknik simulasi. Teknik
Simulasi adalah suatu kegiatan atau latihan yang menggambarkan/mewakili
keadaan yang sebenarnya. Maksudnya ialah siswa (dengan bimbingan guru)
melakukan peran dalam situasi tiruan untuk mencoba menggambarkan kajadian
yang sebenarnya. Hipotesis tindakan kelas ini adalah “Penggunaan Layanan
Penguasaan Konten dengan teknik Simulasi dapat meningkatkan Kreativitas
dalam Belajar siswa Kelas V SD 2 Gondosari Gebog Kudus Tahun Ajaran
2013/2014”.



Metode penelitian ini menggunakan rancangan penelitian tindakan.
Subyek penelitian ini adalah satu kelas yang berjumlah 25 siswa kelas V SD 2
Gondosari Gebog kudus. Penelitian dilakukan pada bulan April — Juni 2014.
Metode pengumpulan data menggunakan metode observasi, wawancara dan
dokumemtasi.

Berdasarkan hasil observasi, pada tahap prasiklus 25 siswa dengan rata-
rata 19,04 kategori kurang, Pada siklus | pertemuan 1 rata-rata 23,08 kategori
kurang, pertemuan 2 rata-rata 26,28 kategori cukup, pertemuan 3 rata-rata 28, 60
kategori cukup, sedangkan pada siklus Il pertemuan 1 rata-rata 34,80 kategori
baik, pertemuan 2 rata-rata 35,76 kategori baik, pertemuan 3 rata-rata 38,72 rata-
rata baik.

Berdasarkan hasil pembahasan dan analisis dapat disimpulkan sebagai
berikut : 1. Prasiklus rata-rata 19,04 kategori kurang, Pada siklus | pertemuan 1
rata-rata 23,08 kategori kurang, pertemuan 2 rata-rata 26,28 kategori cukup,
pertemuan 3 rata-rata 28, 60 kategori cukup, sedangkan pada siklus Il pertemuan
1 rata-rata 34,80 kategori baik, pertemuan 2 rata-rata 35,76 kategori baik,
pertemuan 3 rata-rata 38,72 rata-rata baik. Maka hasil dari masing-masing siklus I
dan 1l jika diambil dari masing-masing pertemuan 3 vyaitu rata-rata 28,60
dikurangi 38,72 berarti ada peningkatan 10,12. Maka hipotesis tindakan kelas
dapat diterima karena sesuai dengan indikator keberhasilan. Saran yang dapat
diberikan adalah 1. Bagi kepala sekolah : dapat digunakan pedoman dalam
menentukan kebijakan dalam pelaksanaan belajar mengajar, 2. Bagi guru : dapat
digunakan untuk memberikan bantuan dalam meningkatkan motivasi belajar, 3.
Bagi siswa : dapat aktif dan terbuka untuk mengikuti dan memanfaatkan layanan
penguasaan konten dengan teknik simulasi untuk meningkatkan kompetensinya.



ABSTRACT

Huda, Choirul. 2014 Efforts to Enhance Creativity Learning Through Content
Mastery Services Engineering Simulation With Students In Class V SD 2
Gondosari Gebog Kudus academic year 2013/2014 ". Thesis Guidance
And Counseling Studies Program, Faculty of Teacher Training and
Education University of Muria Kudus, Supervisor | Drs. Susilo Rahardjo,
M. Pd, Supervisor Il, Dra. Hj. Sutarti, SE. MM.

Keyword : Simulation of Engineering Services Content Mastery, Creativity
Learning

Based on observations and interviews conducted by researchers to Mrs.
Dyah Kusmayanti S.Pd. SD ( SD V homeroom teacher 2 Gondosari ) on Friday,
April 25, 2014 at 09:00 diruang teachers obtain the following results : most
students are still less understand and know about creativity in the students'
learning achievement in school . Most students still ignore learning about
creativity . Problems studied :
" How is the application of Service Content Mastery Through Simulation
techniques can enhance creativity low learning in class VV SD 2 Gondosari Gebog
Kudus2013/2014 academic year ? " . The purpose of research is to 1. Describe the
Content Mastery Services Engineering Simulation in improving learning
Creativity in class V SD 2 Gondosari Gebog Kudus academic year 2013/2014 .
The usefulness of the research is 1. Theoretical Purpose : This study is expected to
support the creativity of the students learning using content mastery services
through simulation techniques , so that students can practice the direct application
of creativity in learning , 2. The practical usefulness of research : a. Encourage
principals to improve the quality of education in schools , especially in the field of
guidance and counseling services for the development of creativity in learning to
learners , b . Encouraging the homeroom teacher to provide various stimulation (
input ) is more challenging to wile creativity learning for students and teachers be
encouraged to provide the subject matter , ¢ . Encourage students to be creative
learning that can support the process of teaching and learning activities in the
classroom . So , will obtain maximum performance , d . Can add to the experience
in the field of research and to enhance the knowledge , especially about learning
creativity .

The technique used in this study is a simulation technique . Mechanical
Simulation is an activity or exercise that describe / represent the real situation .
That is the student ( with the guidance of the teacher ) to perform the role in
artificial situations to try to describe the actual kajadian . The hypothesis of this
class action is " Use Content Mastery Simulation techniques can improve student
learning Creativity in Class V SD 2 Gondosari Gebog Kudus Academic Year
2013/2014 ™.
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This research method using action research design . The subject of this
research is the class numbered 25 students of class V SD 2 Gondosari Gebog
Kudus . The study was conducted in April-June 2014. Data collection method
using the method of observation , interviews and dokumemtasi .

Based on observations , on stage prasiklus 25 students with an average
of 19.04 less category , In the first cycle 1 meeting on average 23.08 less category
, meeting the average 26.28 2 categories enough , 3 meeting an average of 28 , 60
categories enough , while in the second cycle 1 meeting on average 34.80 good
category , meeting the average 35.76 2 good category , meeting the average 38.72
3 good average .

Based on the results of the discussion and analysis can be summarized as
follows : 1. The average of 19.04 Prasiklus less category , In the first cycle 1
meeting on average 23.08 less category , meeting the average 26.28 2 categories
enough , meeting 3 average -rata 28 , 60 categories enough , while in the second
cycle 1 meeting on average 34.80 good category , meeting the average 35.76 2
good category , meeting the average 38.72 3 good average . The results of each
cycle I and 1l when taken from each meeting which is an average 3 minus 28.60
10.12 38.72 means there is an increase . The hypothesis can be accepted as a class
action in accordance with the indicators of success . Advice that can be given is 1.
For principals : can be used in determining policy guidelines in the
implementation of teaching and learning , 2. For the teacher : can be used to
provide assistance in improving learning motivation , 3. For students : be active
and open to follow and utilize mastery of content services with simulation
techniques to improve their competence .
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