3D-CATALOG MOUNTAIN VIEW RESIDENCE BERBASIS
AUGMENTED REALITY

Tri Listyorini "
'mswrmlmummxm
' Gondang Manis PO.BOX 33 Bae Kudus
Email : trilistvorini.ti.umk@gmail.com

Am-&grmmmwghﬁmbwnimmhl%hmmlabwwm.mwymg
MMMMMMMMWMGomHMMMW
mmnmm.mmmmmmmuamwm
MWMAdeky,NNWMWWM‘W
mmwwwmeWW&um&IWm
mmwrmmmumwmmwmmmm
Whhmdmhmmmdrubwabghimmwohhmmgmmw
diharapkan langsung

Rﬂlkﬂd:-iD—Cddog.AWMi&,M.Gon

M-GommkmMMmmMGlodeamm This is mostly done by all
parties, to reduce global warming, Go green is also done at Mountain VWWWW&IW

L PENDAHULUAN seperti  halnya dengan perumahan

1.25



mengusung

kakeﬁdmmﬁukomeppmxm
dmpnndmyaawdndﬁyhl.dqmdﬂdmhn
penehmbhyadlh:mchkdmpmhnhnlog.

Awedhdityinichpumenmﬂnnmkeg
bﬂhidhmkudmﬁmbgimm
mmpilhnpmbu:lbimuniseomidengmdmh
paumhmymgakmdﬁmmbammmmm
mwmm&mmm
bangunan perumahan tersebut secara 3 Dimensi.

Seperti  yang saat ini dikembangkan oleh
perusahaan Augmented Reality terbesar di dunia Total
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digunakan di Indonesia pada Pekan Raya
Jakarta 2010 dan Toy Story 3 Event.[3]

B. 3D Object Tracking
Berbeda dengan Face Tracking yang hanya
mengenali wajah manusia secara umum, teknik 3D
Object Tracking dapat mengenali semua bentuk
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iIl. METODOLOGI
Metode dalam penclitian ini menggunakan metode

iti menggunakan
software skecthup, Unity, Vuforia SDK. Skecthup
digunakan untuk desain rumah 3 dimensi. Bahasa
pemrograman yang dapat diterima unity adalah java
script, CS script (CH) &boo script. Sedangkan
peneliti menggunakan vuforia untuk pembuatan
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Gambar 2 Prototype model Marker biasanya merupakan ilustrasi hitam dan

e putih persegi dengan batas hitam tebal dan latar
izyzh&ﬁ(o.o.o)@}ﬁam&uydmx.m

A. Mesgidentifikasi kebutahan Marker Based Tracking ini sudah lama
Identifikasi kebutuhan merupakan analisa dikembangkan sejak 1980-an dan pada awal 1990-
terhadap kebutuhan calon user. Dalam tahapan ini an mulai dikembangkan untuk penggunaan
pencliti melakukan mencari informasi mengenai Augmented Reality. Penggunsan marker dalam
cara pemasaran perumahan Mountain View aplikasi augmented reality ini bergantung pada
Residence dengan cara datang langsung ke kantor library yang digunakan dalam pengembangannya.

pemasaran perumahan tersebut di JI. UMK Utara B5).
Gondang Manis Kudus.
Hal yang ditemui selama identifikasi kebutuhan,
peneliti mendapatkan katalog dan brosur dari
Mountain View Residence. Dengan katalog ini
dapat dipergunakan untuk mendesain maket rumah
secara visual.
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Gambar 4 Contoh Marker Augmented Reality

C. Build prototype
Tahapan buildprototype merupakan pembuatan
perangkat lunak prototipe termasuk pengujian dan

penyempumaan

Pada tahapan builtprototype imidimulai dengan
pembuatan 3D desain menggunakan sketchup
dilanjutan dengan setting pada software unity.
Aplikasi APK yang dibangun pada android
menggunakan vuforia SDK. Setelah APK jadi
langkah berikutnya yaitu membuat marker
menggunakan vuforia.

D. Evaluasi pelanggan
Evaluasi pelanggan yaitu mengevaluasi
prototipe dan memperhalus analisa kebutuhan calon
pemakai. Hal ini dilakukan untuk memperbaiki
aplikasi, agar calon pelanggan dari Mountain View
Residence dapat menggunakan aplikasi ini dengan
baik.

E. Pembuatan dan implementasi
Pada tahapan pembuatan dan implementasi
Untuk implementasi, splikasi ini digunakan

Aplikasi ini dirancang dan dibangun sebagai
pengganti katalog manual yang menggunakan kertas.
Pada splikasi ini menampilkan bangunan rumah dari
Mountain View Residence secara visual 3D.Dengan
adanya aplikasi ini dibarapkan dapat menckan biaya
dari developer cluster Mountain View Residence dalam
memasarkan cluster tersebut.

Aplikuimijuzadhnsm-wpelmmdapﬂ
mendapatkan informasi sesuai dengan real
bqumnnmhwsebm.xmdenpnadmyn
aplikasi ini pelanggan dapat melihat bentuk rumah
secara 3 Dimensi.

Rancang bangun aplikasi ini menggunakan bahasa
pam_gmmnC#dantoolsUnnysanmdro‘dSDK.

mggmkmsoﬁwmskwhup.ummxryvufom
unity dapu didownload secara bebas pada situs
vuforia’.

A. Marker aplikasi Augmented Reality
Dalam

dari cluster Mountain View Residence. Sebagai
sample dari marker yang telah dibuat seperti pada
Gambar 5

Gambar S Marker aplikasi augmented reality

Marker pads Gambar 5 merupakan rumah
bertipe 45 Mountain View Residence.

menyediakan marker yang sudah dicetsk pada
kertas. Dengan menggunakan fasilitas kamera pada

Algoritma
oleh pihak vuforia. Dengan algoritma ini, marker
skan dideteksi kontras beda pixel, lebih baik
kontras pixelnya maka kualitas marker akan
memberikan rating pada marker terscbut. Jika
marker tidak sesuai, maka akan dilakukan

dengan
pembacaan marker yang telah disedikan baik
berupa hard paper maupun berupa file yang
ditampilkan pada layar. Setelah marker discan
menggunakan karema  smartphone,dilanjutkan

J/developer.vufori rees/



sinkronisasi antara marker yang telah dimasukkan
ke dalam aplikasi dengan marker yang di tangkap
mgmahnhmmmm‘tpbone.?rmammg

dilkuti dengan proses pentcksian marker oleh
splikasi. Jika marker cocok, maka proses
dilanjutkan dengan rendering dari marker tersebut
dan dinkhiri dengan tampilnya gambar rumah 3D
yang telah dibuat sebelumnya.

Marker

Scan menggunakan
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Haadphone
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Marker
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Tampid
Remah 30
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Gambar 6 Alur dari Augmented Reality

Hasil dari aplikasi ini terlihat pada Gambar 7.
Pada gambar tersebut terlihat jelas gambar 3D
dari rumah dapat muncul ketika proses
penangkapan marker oleh ksmera smartphone
berhasil, Ketiga gambar tersebut diambil dengan
sudut yang berbeda. 3D Rumah yang dibuat
tambak atas, dan pada gambar yang lain tampak
bangunan bagian samping.

Marker yang digunakan dalam Gambar 7
menggunakan file langsung dari layar monitor
yang di scan. Marker ini juga dapat dideteksi
dalam wama grayscale. Hasil scanning marker

pencetakan grayscale teriihat pada
Gambar 8,
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Gambar 7 Hasil Scanning marker augmented reality

-~
Gambar 8 Hasil Scanning Marker grayscale

C. Pengujian Aplikasi

Dalam pengujian aplikasi ini menggunakan
pengujian black box.Black-Box Testing merupakan
pengujian  yang berfokus pada  spesifikasi
fungsional dari perangkat lunak, tester dapat
mendefinisikan kumpulan kondisi input dan
melakukan pengetesan pada spesifikasi fungsional
program(4].



Pengujian ini

3 device yaitu

SoqupaiaZlCompact.Sm-tﬁuAndmml.
Sony Xperia Z2.

Tabel 1. 3 Device sebagai penguji ARHome

Device 1

Sony Xperia Z1 Compact

Dimensi 127x64.9x9.5 mm
Kamera 20.7 ixels
layar 4.3 inci

Android 4.4 Kitkat

RAM 2 Gb

Memori Internal 16 Gb

CPU Snapdragon, Quad Core 2.2
GHz

- GPU Adreno 330

Device 3

Tabel 2. Hasil Pengujian Respon Time Aplikasi
ARHome

Respon Time (s
No De\lrieoDe;we Device 3
1
10 26 8

TR

12 14 10
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