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RINGKASAN

Sablon adalah teknik mencetak dalam berbagai media seperti kaos, plastik,
kertas, kaca, kayu dan lain sebagainya dengan menggunakan alat bantu berupa
screen sablon. Dikenal sebagai screen sablon adalah media yang memiliki bentuk
persegi panjang. Terbuat dari balok kayu di setiap sisinya. Kemudian pada bagian
tengah terpasanga kain yang merupakan screen untuk menyerap tinta sablon dan
diarahkan pada kaos. Screen yang biasa digunakan pun memiliki lubang dengan
ukuran yang berbeda-beda. Peralatan sablon manual tidak cukup satu alat. Perlu ada
beberapa peralatan yang mendukung untuk menyablon sebuah kaos. Media Grafika
Merupakan toko yang menjual berbagai macam alat sablon, Media Grafika
memiliki kendala dalam memasarkan alat sablon yang sedang dijual kepada
masyarakat. Dengan berkembangnya sistem informasi, proses pemasaran produk
akan lebih mudah dan cepat.

Pada penelitian ini, akan dibangun sebuah sistem untuk yang akan
mempermudah dalam memasarkan alat sablon. Untuk sistem ini menggunakan
metode analisis perncangan sistem informasi terstruktur dengan teknik waterfall
dan implementasi dan rancangan program menggunakan bahasa pemrograman
PHP dan MYSQL database.

Kata kunci : Penjualan, Pemesanan, Waterfall, Media Grafika
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ABSTRACT

Screen printing Is a printing technique in various media such as t-shirts,
plastic, paper, glass, wood and so on by using tools such as screen printing. Known
as screen printing screens are media that have a rectangular shape. Made of wooden
blocks on each side. Then in the middle of the attached fabric which is a screen to
absorb screen printing ink and directed to the shirt. The commonly used screens
also have holes of different sizes. Manual screen printing equipment is not one tool.
There needs to be some supporting equipment to screen a shirt. Media Grafika Is a
shop that sells various kinds of screen printing tools, Grafika Media has problems
in marketing screen printing tools that are being sold to the public. With the
development of information systems, the product marketing process will be easier
and faster.

In this study, a system will be built to facilitate the marketing of screen
printing tools. For this system using a structured information system analysis
method with the waterfall technique and the implementation and design of the
program using the PHP programming language and MY SQL database.

Keywords : Sales, Ordering, Waterfall, Media Grafika
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