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RINGKASAN 

Perkembangan teknologi yang semakin pesat, menuntut manusia untuk 

melakukan penerapan disegala bidang guna mencapai kemajuan 

teknologi.Termasuk salah satunya pada bidang industri.Banyaknya jenis ikan 

yang di juwal dan tempat yang menjual ikan tersebut sering kali membuat pembeli 

merasa kebingungan untuk membeli.tujuan sistem ini orang-orang agar dapat 

mengetahui di manakah TPI(tempat penjualan ikan) yang menjual ikan paling 

lengkap dan dekat dengan daerahnyadengan adanya suatu sistem atau pemetaan 

tempat penjualan ikan dengan baik, maka informasi yang dicari akan lebih mudah 

diperoleh. 

Sistem Informasi Geografis adalah sistem informasi yang digunakan untuk 

menyimpan dan mengolah data bereferensi geografis atau geospital, untuk 

membantu  salah satunya dalam mencari lokasi. Pada penulisan ini, penulis 

membuat Sistem Informasi Geografis tempat penjualan ikan (TPI) yang 

menyediakan berbagai macam ikan yang di cari berbasis web dengan 

menggunakan Google Maps API untuk menampilkan peta lokasi TPI, bahasa 

pemrograman PHP dan Javascript serta pengelolaan database menggunakan 

MySQL yang nantinya akan ditampilkan di website. Sistem yang dibuat 

diharapkan dapat memudahkan pengguna untuk mendapatkan informasi dalam 

menemukan lokasi tempat penjualan ikan (TPI). 

Kata Kunci : SIG, Google maps API, PHP, Javascript, MySQL. 
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ABSTRACT 

 

Technological developments are increasingly rapid, demanding humans to 

carry out applications in all fields in order to achieve technological progress. 

Including one of them in the field of industry. Many types of fish are in the 

middle and places that sell these fish often make buyers feel confused to buy. 

people in order to find out where the TPI (place of sale of fish) that sells the most 

complete fish and is close to the area with the existence of a system or mapping 

the place of sale of fish properly, then the information sought will be more easily 

obtained. 

Geographic Information System is an information system that is used to 

store and process geographic or geographic reference data, to assist one of them in 

finding a location. At this writing, the author makes a Geographic Information 

System for fish sales (TPI) that provides various kinds of fish that are searched for 

web-based using the Google Maps API to display TPI location maps, PHP and 

Javascript programming languages and database management using MySQL 

which will later be displayed on the website. The system created is expected to 

make it easier for users to get information in finding the location of the place of 

sale of fish (TPI). 

 

Keywords: GIS, Google maps API, PHP, Javascript, MySL. 
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