
 

 

 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

APLIKASI EDUKASI PENGENALAN HARDWARE KOMPUTER 

MENGGUNAKAN 3D HOLOGRAM BERBASIS ANDROID 

 

 

MAULANA AGUNG WAHYUDI 

NIM. 201451095 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Ahmad Jazuli, M.Kom  

Ratih Nindyasari, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2019 

 



 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 

 



 

 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

Saya yang bertanda tangan dibawah ini : 

Nama    : Maulana Agung Wahyudi 

NIM    : 201451095 

Tempat & Tanggal Lahir : Kudus, 15 Februari 1996 

Judul Skripsi   : Aplikasi Edukasi Pengenalan Hardware Komputer 

      Menggunakan 3D Hologram Berbasis Android 

Menyatakan dengan sebenarnya bahwa penulisan Skripsi ini berdasarkan hasil penelitian, 

pemikiran, dan pemaparan asli dari saya sendiri, baik untuk naskah laporan maupun kegiatan 

lain yang tercantum sebagai bagian dari Skripsi ini. Seluruh ide, pemdapat, atau materi dari 

sumber lain telah dikutip dalam Skripsi dengan cara penulisan referensi yang sesuai. 

Demikian pernyataan ini saya buat dengan sesungguhnya dan apabila di kemudian hari 

terdapat penyimpangan dan ketidakbenaran dalam pernyataan ini, maka saya bersedia 

menerima sanksi akademik berupa pencabutan gelar dan sanksi lain sesuai dengan peraturan 

yang berlaku di Universitas Muria Kudus. 

Demikian pernyataan ini saya buat dalam keadaan sadar tanpa paksaan dari pihak manapun. 

 

Kudus, 17 Januari 2019 

Yang memberi pernyataan, 

 

 

 

Maulana Agung Wahyudi 

NIM. 201451095 

 



 

 

ABSTRAK 

 

Hardware atau yang disebut juga perangkat keras adalah salah satu komponen dari 

sebuah komputer yang sifat alatnya bisa diraba secara langsung atau yang berbentuk nyata 

yang berfungsi untuk mendukung jalannya sebuah sistem komputerisasi.Namun masih ada 

masyarakat yang belum mengetahui tentang hardware komputer, penerapan teknologi 3D 

hologram sebagai media interaktif pengenalan hardware komputer ini diharapkan dapat 

membantu masyarakat khususnya anak-anak dalam mengetahui lebih banyak lagi 

mengenaihardware komputer dengan cara yang  lebih menarik dan menyenangkan karena 

teknologi hologram dapat menjadi sebuah alat peraga virtualisasi hardware dalam bentuk 3D 

Hologram. Tools yang digunakan dalam pembuatan aplikasi ini yaitu software blender, 

android studio dan camtasia studio. Aplikasi ini dapat menampilkan informasi keterangan 

mengenahi rambu lalu lintas dengan output teks, gambar dan 3d hologram. 

 

Kata Kunci :Hardware komputer, 3D, Hologram, Software blender, android studio, camtasia 

studio. 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 

 



 

 

ABSTRACT 

 

Hardware or also called hardware is one component of a computer whose properties 

can be touched directly or in a real form that serves to support the running of a computerized 

system. But there are still people who do not know about computer hardware, the application 

of holographic 3D technology as an interactive media introduction to computer hardware is 

expected to help people, especially children, to know more about computer hardware in a 

more interesting and enjoyable way because hologram technology can be a hardware 

virtualization props in the form of a 3D Hologram. Tools used in making this application are 

blender software, android studio and camtasia studio. This application can display 

information about information about traffic signs with output of text, images and 3d 

holograms. 

 

Keywords: Computer hardware, 3D, Hologram, Software blender, android studio, camtasia 

studio 
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