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RINGKASAN

Shalat merupakan tiang agama dan merupakan suatu kewajiban untuk
semua muslim di seluruh dunia karena kita tahu sebagai muslim cara menyembah
dan mendekatkan diri kepada Allah sang pencipta agar menjadi manusia yang
berahlak yaitu dengan bersholat. Untuk mengajarkan tata sholat dengan benar
sesuai kaidahnya untuk anak usia dini yang belum tau cara bagaimana
menunaikan ibadah sholat dengan benar maka penulis memiliki gagasan ide
menggunakan “Media Pembelajaran Android Cara Wudhu dan Sholat Sebagai
Media Pembelajaran Untuk Anak Usia Dini Berbasis Android” dengan harapan
dapat membuat anak — anak belajar dengan asik dan menarik. Selain itu dengan
adanya media pembelajaran ini kita dapat menarik minat anak untuk belajar sholat
dengan tekun karena di jaman serba modern ini anak-anak cenderung susah sekali

kalau di ajak belajar dengan cara yang tidak menyenangkan.
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ABSTRACT

Prayer is a pillar of religion and obligation for all Muslims throughout the
world because we know as Muslims how to worship and draw closer to Allah the
creator to become a human being who has the right to pray. To teach the system
of prayer properly according to the rules for early childhood who do not know
how to perform prayer properly, the writer has the idea of using "Android
Learning MediaWudhu and Prayer as Learning Media for Early Childhood
Android Based" in hopes of making children learn cool and interesting. In
addition, with this learning media, we can attract children to learn prayers
diligently because in this modern era, children tend to be very difficult when

invited to learn inanunpleasantway.
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