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ABSTRAK 

 

 Pemberian pakan pada hewan khususnya ikan, masih banyak dilakukan 

dengan cara manual, yakni pemilik ikan langsung menebarkan pakan pada kolam 

ataupun aquarium, namun disisi lain pemilik ikan mempunyai aktivitas yang 

banyak, sehingga terkadang proses pemberian pakan menjadi tidak teratur, 

padahal faktor utama dari pemeliharaan ikan adalah ketepatan dan keteraturan 

waktu dalam pemberian pakan, oleh karena itu pemilik ikan akan mencari cara 

agar kegiatannya tersebut dapat dilakukan secara otomatis. Maka dibutuhkanlah 

sebuah alat yang bertujuan untuk mengotomatisasi proses pemberian pakan ikan 

dimana alat yang dibuat diharpkan dapat menjaga pola pemberian makan pada 

ikan, sehingga ikan selalu dalam kondisi prima. Perancangan alat ini 

menggunakan Mikrokontroller ATMEGA328P sebagai pengontrol utama. Sedang 

untuk output yang ingin dicapai adalah sebuah motor servo suoaya stabil 

pengontrol ketepatan dan keteraturan pemberian pakan ikan secara otomatis dan 

juga bisa disetting waktunya melalui Keypad Matrix 4x4 yang akan ditampilkan 

di LCD 16x2. 

Kata Kunci: Servo,program,C,Keypad4x4,LCD16x2,mikrokontroller, Arduino 

IDE 
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ABSTRACT 

 

 Feeding to animals, especially fish, is still done manually, ie fish owners directly 

feed on ponds or aquariums, but on the other hand fish owners have a lot of 

activities, so sometimes the feeding process becomes irregular, whereas the main 

factor in fish maintenance is the accuracy and regularity of time in feeding, 

therefore fish owners will look for ways to do these activities automatically. Then 

it takes a tool that aims to automate the process of feeding fish where the tools 

made are expected to be able to maintain the pattern of feeding to fish, so that the 

fish are always in top condition. The design of this tool uses the ATMEGA328P 

microcontroller as the main controller. While for the output to be achieved is a 

stable servo motor that controls the accuracy and regularity of automatic feeding 

of fish and can also be set the time via the 4x4 Keypad which will be displayed on 

the LCD 16x2. 

Keywords: Servo,program,C,4x4keypad,16x2LCD, microcontroller, Arduino IDE 
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