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RINGKASAN 

 

PT. Mawar Jepara adalah sebuah perusahaan yang khususnya bergerak 

dibidang penjualan busana yang masih mengandalkan media interaksi dengan 

pelanggan datang secara langsung dan masih berpusat pada lokasi tertentu 

sehingga menyita waktu konsumen yang berada jauh dari perusahaan tersebut. 

Sulitnya pelanggan untuk mengetahui produk yang diinginkan dan sulitnya media 

promosi, hal tersebut menyebabkan semakin menurunnya target penjualan pada 

PT. Mawar Jepara. Maka dari itu, dibuat aplikasi Pembangunan Sistem Informasi 

Penjualan Busana Berbasis Web pada PT. Mawar Jepara yang dapat memudahkan 

pelanggan untuk melakukan pembelian secara online dan memudahkan admin 

dalam pengelola data penjualan. Pembangunan Sistem Informasi Penjualan 

Busana Berbasis Web pada PT. Mawar Jepara ini dirancang menggunakan metode 

waterfall dengan Bahasa pemrograman PHP. Sistem yang telah dibangun dapat 

diimplementasikan dan mampu melakukan kelola data penjualan secara efektif, 

dan dapat menyajikan data laporan penjualan bulanan. 
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ABSTRACT 

 

PT. Mawar Jepara is a company that is specifically engaged in the sale of 

clothing that still relies on media interaction with customers coming directly and 

still centered on certain locations so that consumers consume time away from the 

company. The difficulty of customers to find out the desired product and the 

difficulty of promotional media, this causes the decline in sales targets at PT. 

Mawar Jepara. Therefore, an application for the Web-based Clothing Sales 

Information System was developed at PT. Mawar Jepara which can make it easier 

for customers to make purchases online and make it easier for the admin in 

managing sales data. Development of Web-based Clothing Sales Information 

System at PT. Mawar Jepara is designed using the waterfall method with the PHP 

programming language. The system that has been built can be implemented and 

able to manage sales data effectively, and can present monthly sales report data. 
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