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ABSTRACT

Hakim, I.L. 2019. The Application of JAS Approach is Based On Treasure
Hunting Games to Improve Science Process Skills On Ecosystems
Themes. Teacher Training in Elementary School of Teacher Training
and Education at Muria Kudus University. Supervisor (1) Fina
Fakhriyah, M.Pd (2) Khamdun, M.Pd.

This study aims to describe the application of assisted JAS approach
to treasure hunting games to improve science process skills on the theme of
science and Indonesian language content in class V of SD 1 Bakalan Krapyak
Kudus. Describe the improvement of teacher teaching skills through the JAS
approach to the theme of ecosystem science and Indonesian language content
in SD 1 Bakalan Krapyak Kudus.

Science process skill is the whole of skills used to find a concept,
develop or deny an existing study. The JAS approach-is an approach that
utilizes the surrounding natural environment. The action hypothesis in this
study is the application of a JAS approach assisted by treasure hunting games
can improve science process skills and teacher teaching skill on the themes of
the science and Indonesian content ecosystem for fifth grade students of SD 1
Bakalan Krapyak Kudus.

This action research will conducted in fifth grade class of SD 1
Bakalan Krapyak with 22 research subjects. Available two cycles in this
research, each cycle consist-of four stages: planning, implementation,
observation, analysis and reflection. The independent variable is the JAS
approach to treasure hunting games. Meanwhile the dependent variable is
science process skills. The technique of collecting data uses observation,
tests, and documentation. Data analysis used is an analysis of quantitative and
qualitative data.

The results of the study showed that there was a significant increase in
science process skills on the theme of ecosystems of science and Indonesian
content for the cycle I of 63.64 with less criteria. The results of the cycle Il
process skills amounted to 78.79 with good criteria. Teachers' teaching skills
using the JAS approach in the cycle | get an average score of 76 with
sufficient criteria. In cycle Il the skills of the teacher get an average score of
85.5 with'good criteria. This proves that the application of JAS approach can
improve science process skills and teacher skills on the theme of the
ecosystem of science and Indonesian content in V class SD 1 Bakalan
Krapyak Kudus.

Based on the results of the process skills and teacher skills on the
ecosystem theme of the class V SD 1 Bakalan Krapyak, it can be concluded
that there is an increase in science prosess skills and teacher skills in the
ecosystem theme of class V SD 1 Bakalan Krapyak by applying JAS
approach help by treasure hunting games. It is suggested that applying JAS
approach, the teacher must better direct students so that students can be more
active in the learning process.
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ABSTRAK

Hakim, I.L. 2019. Penerapan Pendekatan JAS Berbantu Permainan Berburu
Harta Karun untuk Meningkatkan Keterampilan Proses Sains pada
Tema Ekosistem. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan
dan llmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing
(1) Fina Fakhriyah, M.Pd (2) Khamdun, M.Pd.

Penelitian ini bertujuan mendeskripsikan penerapan pendekatan
jelajah alam sekitar berbantu media permainan berburu harta karun untuk
meningkatkan keterampilan proses sains pada tema ekosistem muatan IPA
dan Bahasa Indonesia pada kelas V SD 1 Bakalan Krapyak Kudus,
mendeskripsikan  peningkatan  keterampilan. mengajar guru melalui
pendekatan JAS pada tema ekosistem muatan IPA dan Bahasa Indonesia di
SD 1 Bakalan Krapyak Kudus.

Keterampilan proses sains merupakan keseluruhan dari keterampilan
yang digunakan untuk menemukan suatu konsep, mengembangkan atau
menyangal suatu. penelitian yang sudah ada. Pendekatan JAS adalah suatu
pendekatan yang memanfaatkan lingkungan alam sekitar. Hipotesis tindakan
dalam penelitian ini- adalah penerapan pendekatan JAS berbantu media
permainan berburu harta karun dapat meningkatkan keterampilan proses sains
dan keterampilan mengajar guru pada tema ekosistem muatan IPA dan
Bahasa Indonesia untuk siswa kelas VV SD 1 Bakalan Krapyak Kudus.

Penelitian tindakan kelas dilaksanakan di kelas V SD 1 Bakalan
Krapyak -dengan subyek penelitian 22 siswa. Penelitian ini.berlangsung
selama dua siklus, setiap siklus terdiri dari empat tahap yaitu perencanaan,
pelaksanaan, observasi, analisis dan refleksi. Variabel bebas penelitian ini
yaitu pendekatan JAS berbantu media permaian berburu harta karun.
Sedangkan variabel terikatnya yaitu keterampilan proses sains. Teknik
pengumpulan data menggunakan observasi, tes, dan dokumentasi. ‘Analisis
data yang digunakan merupakan analisis data kuantitatif dan kualitatif.

Hasil penelitian menunjukkan - terdapat peningkatan - keterampilan
proses sains pada tema ekosistem muatan IPA dan Bahasa Indonesia cukup
signifikan untuk siklus | sebesar 63.64 dengan kriteria kurang. Hasil
keterampilan proses siklus Il sebesar 78.79 dengan kriteria baik.
Keterampilan mengajar-guru dengan menggunakan pendekatan jelajah alam
sekitar pada siklus I mendapatkan hasil rata-rata sebesar 76 dengan kriteria
cukup. Pada siklus Il keterampilan guru mendapatkan nilai rata-rata sebesar
85.5 dengan kriteria baik.Hal ini membuktikan bahwa penerapan pendekatan
JAS dapat meningkatkan keterampilan proses sains dan keterampilan guru
pada tema ekosistem muatan IPA dan Bahasa Indonesia pada kelas 5 SD 1
Bakalan Krapyak Kudus.

Berdasarkan hasil keterampilan proses dan keterampilan guru pada
tema ekosistem kelas V SD 1 Bakalan Krapyak dapat disimpulkan bahwa
terjadi peningkatan pada keterampilan proses dan keterampilan guru pada
tema ekosistem kelas V SD 1 Bakalan Krapyak dengan menerapkan
pendekatan JAS berbantu permainan berburu harta karun. Disarankan agar



menerapkan pendekatan JAS, guru harus lebih mengarahkan siswa agar siswa
dapat lebih aktif dalam proses pembelajaran.

Kata kunci: Pendekatan Jelajah Alam Sekitar, Media Permainan Berburu Harta
Karun, Keterampilan Proses Sains
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