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RINGKASAN 

 Sekolah menengah kejuruan (SMK) merupakan salah satu sekolah formal yang 

harus di tempuh siswa ketika sudah melewati tahap pendidikan SMP/MTS. SMK 

Miftahul Huda Ngroto merupakan sekolah kejuruan berbasis pondok pesantren 

yang berada di wilayah kabupaten Grobogan serta terakreditasi A, SMK Miftahul 

Huda Ngroto memiliki 3 jurusan akademik antara lain : TBSM (Teknik Bisnis 

Sepeda Motor), TKJ (Teknik Komputer Jaringan), TB (Tata Busana). Guna untuk 

membuktikan bahwa penjurusan yang berada di SMK Miftahul Huda Ngroto bisa 

dilakukan menggunakan metode logika fuzzy kususnya fuzzy tsukamoto tanpa 

merubah syarat dan ketentuan yang ditetapkan sekolah. Syarat dan ketentuan dari 

pihak sekolah memiliki 4 syarat yang harus terpenuhi antara lain : Nilai Ujian 

Nasional (UN), Baca Tulis Alqur’an (BTA), Uji Kompetensi Keahlian, dan Pilihan 

Jurusan. Hasil yang didapat dalam penelitian menggunkan fuzzy tsukamoto ini 

bahwa penjurusan yang dilakukan memiliki nilai akurasi sebesar 83% lebih tinggi 

daripada beberapa jurnal yang kami jadikan acuan yakni akurasi sebesar 43% - 

55 %.  oleh karena itu dalam menentukan penjurusan dapat menggunakan fuzzy 

tsukamoto karena memiliki tingkat akurasi yang lebih baik. 

Kata kunci: Sekolah menengah pertama, logika fuzzy, fuzzy tsukamoto  
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ABSTRACT 

 Vocational High School is one of formal school that must be went through by 

students after their graduated from Junior High School. Miftahul Huda Ngroto 

Vocational High School is a vocational school based on religion that located at 

Grobogan regency and has accreditation A. That school has 3 academic 

departments, they are: Motorcycle Bussiness Engineering, Computer and Network 

Engineering, and Fashion. To proved to take the department at Miftahul Huda 

Ngroto, it can use Fuzzy Logic, specifically Fuzzy Tsukamoto without change the 

requisite and stipulation that has been fixed. The school has 4 requisites and 

stipulations that must be completed, they are: National Examination Score, Reading 

and Writing Alqur’an, Skill Competence Test, and Choosing the department. The 

result from the research that uses this Fuzzy Tsukamoto proves that the taking 

department has accuration score 83%, it is bigger from some journal which is 

became reference by us. The journal is 43%-55%. That is way to choosing the 

department can use Fuzzy Tsukamoto beacuse it has a better accuration level. 

 

Key words: Junior High School, fuzzy logic, fuzzy tsukamoto 
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