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RINGKASAN 

Pemilihan Kepala Desa (Pilkades) merupakan bagian dari Negara Indonesia 

untuk menentukan calon Pemimpin Desa. Karena Indonesia merupakan negara 

Demokrasi. Dilihat dari pemilihan yang sudah berjalan, pilkades di Desa Klambu 

masih menggunakan pungutan suara (voting) konvensional, padahal banyak 

kelemahan pada sistem konvensional seperti suara yang tidak sah. Dizaman yang 

serba modern ini perlu adanya sistem yang dapat membantu mempermudah dalam 

pelaksanaan pilkades tersebut. Pemanfaatan sistem guna menekan biaya yang 

sangat mahal untuk menunjang kebutuhan penyelanggaraan dan waktu yang dapat 

di manage, sehingga pelaksanaan tidak memakan waktu yang panjang. Aplikasi 

e-voting sesuai dengan Undang-Undang pilkades dan sesuai dengan asas pilkades 

yang berlaku di Kabupaten Grobogan. aplikasi e-voting dengan menggunakan 

bahasa pemrogaman php, serta memanfaatkan database MySQL sebagai database 

server. Sistem ini akan dibuat sedemikian mudah untuk kalangan remaja hingga 

orang tua yang mempunyai hak pilihnya. Prosesnya antara lain pemilih login 

dengan Nomor Identitas Kependudukan (NIK) nya kemudian diform pemilih akan 

tersedia calon yang akan dipilih. Kemudian sistem akan mengolah dan 

menampilkan hasil di form hasil sementara.  

Proses dari metodologi laporan ini adalah proses analisa sistem, perancangan 

sistem dan pengujian menggunakan blacbox sistem. Sistem aplikasi e-voting ini 

digunakan dalam menunjang pengolahan data dan publikasi hasil pemilihan 

kepada warga desa Klambu 
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ABSTRACT 

Election of Village Heads (Pilkades) is part of the Indonesian State to 

determine the candidate for Village Leader. Because Indonesia is a democracy. 

Judging from the elections that have been going on, the pilkades in Klambu 

Village still use conventional voting, even though there are many weaknesses in 

the conventional system such as invalid votes. In this modern era, it is necessary 

to have a system that can help facilitate the implementation of the pilkades. 

Utilization of the system to reduce the very expensive costs to support the needs of 

the management and time that can be managed, so the implementation does not 

take a long time. The e-voting application is in accordance with the Pilkades Law 

and in accordance with the Pilkades principles in force in Grobogan Regency. 

e-voting application using the php programming language, and utilizing the 

MySQL database as a database server. This system will be made so easy for 

teenagers to parents who have the right to vote. The process includes the voter 

logging in with his Population Identity Number (NIK) then formatting the voter 

will provide available candidates to be chosen. Then the system will process and 

display the results in the temporary results form. 

The process of this report methodology is the process of system analysis, system 

design and testing using a system blacbox. This e-voting application system is 

used to support data processing and publication of election results to Klambu 

villagers 

 

Keywords: Pilkades, Voting, system development. 
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