
 

 

 

 

 

 

L A P O R A N   S K R I P S I 

 

PENENTUAN JUMLAH PRODUKSI PAKAIAN DENGAN    

METODE FUZZY TSUKAMOTO STUDI KASUS KONVEKSI NISA 

 

 

 

 

ARIYA SHONIYA 

NIM. 201551162 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI TEKNIK INFORMATIKA 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2019 

  

 



 

ii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 
  



 

iii 

 

PERNYATAAN KEASLIAN 

 

 



 

iv 

 

PENENTUAN JUMLAH PRODUKSI PAKAIAN DENGAN  

METODE FUZZY TSUKAMOTO STUDI KASUS KONVEKSI NISA 

  

Nama mahasiswa : Ariya Shoniya 

NIM : 201551162 

Pembimbing :  

1. Ahmad Jazuli, S.Kom., M.Kom 

 

 

ABSTRAK 

 

Dalam setiap perusahaan terutama perusaan yang berjalan di bidang 

perdagangan yang melakukan kegiatan memproduksi barangnya sendiri 

(produsen), maka mereka akan sangat  memperhatikan tentang banyaknya 

barang yang diproduksi. Setiap perusahaan tentunya tidak ingin mengalami 

kerugian yang disebabkan oleh banyaknya persedian barang yang diproduksi. 

Untuk itu dibangunlah sebuah Penentuan Jumlah Produksi Pakaian dengan 

Metode Fuzzy Tsukamoto Studi Kasus Konveksi Nisa. Penggunaan metode 

fuzzy pada sistem ini dikarenakan logika fuzzy sangat fleksibel, yaitu 

memiliki toleransi terhadap data-data yang tidak tepat. Selain itu, logika 

fuzzy sangat cocok untuk digunakan dalam peramalan/memprediksi sesuatu. 
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ABSTRACT 

 

 

In every company, especially companies that run in the field of trade 

that carry out activities to produce their own goods (producers), then they 

will be very concerned about the number of goods produced. Every company 

certainly does not want to experience losses due to the amount of supplies 

produced. For this reason an systen is build, that system is Determination of 

the Clothes Production Number by Fuzzy Tsukamoto Method Case Study at 

Nisa Convection. The use of fuzzy methods on this system is because fuzzy 

logic is very flexible, which is tolerant of incorrect data. In addition, fuzzy 

logic is very suitable for use in forecasting / predicting things. 
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