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RINGKASAN 

 

Seni Kerajinan Monel merupakan kerajinan yang diwariskan secara turun-

temurun oleh masyarakat Jepara. Aksesoris Monel yang dihasilkan bisa berupa 

gelang, kalung, anting-anting, cincin dan masih banyak aksesoris lainnya. Untuk 

pembuatannya menggunakan alat bor, gergaji besi, dan mesin penghalus. Prosesnya 

macam-macam, ada yang membutuhkan waktu 1 hari, ada juga yang sampai 

berminggu-minggu tergantung kesulitan dan kerapian pada desain. Pada umumnya 

monel mempunyai bentuk yang berkilauan dan tahan korosi, harganya juga relative 

dan dapat memesan sesuai keinginan kita. Pada penelitian yang berjudul “Animasi 

3D Pembutan Kerajinan Monel” diharapkan dapat menambah pengetahuan tentang 

cara pembuatannya. Diharapkan juga sebagai media edukasi dan pelestarian 

terhadap seni dan budaya yang ada di Jepara. 
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ABSTRACT 

 Monel Craft Art is a handicraft inherited from generation to generation 

by the Jepara people. Monel accessories produced can be in the form of bracelets, 

necklaces, earrings, rings and many other accessories. For manufacturing using 

drill tools, hacksaws and smoothing machines. The process is various, there is one 

that takes 1 day, some are up to weeks depending on the difficulty and neatness of 

the design. In general, monel has a shiny and corrosion resistant form, the price is 

relative and can be ordered according to our wishes. The research entitled "3D 

Animation of Monel Crafting" is expected to increase knowledge about how to make 

it. It is also expected to be a medium of education and preservation of the arts and 

culture in Jepara. 
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