
 

i 

 

 

 

LAPORAN SKRIPSI 

 

PORTAL KONTES BURUNG BERBASIS WEB 
 

 

 

ARDIYANTO 

NIM. 201453070 

 

 

 

 

DOSEN PEMBIMBING 

Diana Laily Fithri, S.Kom M.Kom 

Putri Kurnia Handayani, S.Kom, M.Kom 

 

 

 

 

 

PROGRAM STUDI SISTEM INFORMASI 

FAKULTAS TEKNIK 

UNIVERSITAS MURIA KUDUS 

2019 

  



 

ii 

 

HALAMAN PERSETUJUAN 

 

  



 

iii 

 

HALAMAN PENGESAHAN 

 

 
 

 

 

 

  



 

iv 

 

SURAT PERNYATAAN PERSETUJUAN 

 
  



 

v 

 

 

 

 

 

 

 

  



 

vi 

 

PORTAL KONTES BURUNG BERBASIS WEB 
 

Nama mahasiswa : Ardiyanto 

NIM : 201453070 

Pembimbing : 1. Diana Laily Fithri, S.Kom., M.Kom 

  2. Putri Kurnia Handayani, S.Kom., M.Kom 

 

RINGKASAN 

 

 

 Tujuan penelitian skripsi ini yaitu untuk merancang dan menghasilkan 

suatu aplikasi sistem portal kontes burung. Sistem portal merupakan sistem yang 

digunakan untuk menggabungkan beberapa sumber konten dalam hal ini berarti 

beberapa penyelenggara kontes burung sebagai objek isi atau cintent yang ingin 

dipecahkan oleh penulis melalui karya tulis skripsi ini. Dengan adanya aplikasi 

portal kontes diharapkan sangat membantu para pehobi dan pegiat lomba burung 

di tiap kota agar lebih mudah mendapat akses informasi perlombaan. Untuk 

penggunaan sistem portal kontes ini ditujukan kepada para panitia lomba dan para 

peserta lomba diharapkan dapat membantu mereka dalam mengakses informasi 

perlombaan dan pendaftraan perlombaan lebih mudah lagi dalam satu wadah 

sistem berbasis web. 
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WEB-BASED BIRD CONTEST PORTAL 

 

 

 

 

 

 

ABSTRACT 

 

 

 The purpose of this thesis research is to design and produce an 

application for the bird contest portal system. The portal system is a system that is 

used to combine several sources of content in this case means that some 

organizers of bird contests as content objects or cintents want to be solved by the 

author through this paper. With the application of the contest portal, it is hoped 

that it will greatly help hobbyists and activists of bird competitions in each city to 

more easily get access to race information. For the use of the contest portal 

system, it is intended for the competition committee and the contestants, who are 

expected to be able to help them access information on competitions and 

registration of competitions more easily in a web-based system container. 
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