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ABSTRACT 

  

Assauri, Muhammad Sofyan. 2019. The improvement of students learning 

outcomes of science and bahasa through the Team Game Turnament model 

assisted by Magic Pentagon Board media in theme 7 Indahnya Keragaman 

Di negeriku in grade IV students of SD 1 Prambatan Lor Kudus. teacher 

training and education faculty in elementary school education. Supervisor 

(1) Dr. Murtono, M.Pd (2) Sekar Dwi Ardianti, S.Pd, M.Pd. 

 

 This Study aims to improve teachers’ teaching skills in managing students 

learning activities and learning outcome (knowledge, attitude, and skills) in the 

process of learning science and bahasa using the Team Game Turnament (TGT) 

learning model assisted by Magic Pentagon Board  media on theme 7 Indahnya 

Keragaman Di negeriku For fourth grade students of SD 1 Prambatan Lor Kudus.   

 Learning outcome are an achivement obtained by student in the process of 

teaching and learning activities by knowledge, attitudes, and skills. Students 

learning outcome can be improved through the Team Game Turnament (TGT) 

assisted by the Magic Pentagon Board media. TGT ia a learning model that 

combines aspect of team, games, and turnament which aim to make fun and 

meaningful learning activities. Magic Penntagon Board media ia a pentagon 

shaped medium which each  segment represent 5 type of style, namely, muscle 

force, electric force, magnetic force, gravitational force, and friction force. This 

study took theme 7 Indahnya Keragaman Di negeriku and two sub themes, 

namely the sub-theme 1: Keragaman Suku Bangsa dan Agama DI negeriku and 

the  sub-theme 2 : Indahnya Budaya Di negeriku the action hypothesis in this 

study is the improvement of students’ outcomes, activities, and teacher teaching 

skills using TGT model assisted by Magic Pentagon Board media on theme 7 

Indahnya Keragaman Di negeriku for fourth grade students of  SD 1Prambatan 

Lor Kudus.                                                                                                      

 Classroom Action Research (CAR) carried out in two cycles. Each cycle 

consists of two meeting. The stage of each are planning, implementation, 

observation, and reflection. The study is conducted in fourth grade of SD 1 

Prambatan Lor Kudus with 25 students as particpants. The independent variables 

of this study are TGT learning model and Magic Pentagon Board media, while 

dependent variables in this study are learning outcomes, students activiy, and 

teachers teaching skills. Data collection techniques are test, interview, 

observation, and documentation. The test instruments used are multiple choise test 

questions, essays, and observation sheets. Quantitative and qualitative data 

analysis are used to analyze the data.   

 The result of this study showed that there was an improvement in the 

percentage of teacher skills in managing learning activities in cycle I by 55% and 

cycle II to 75%. Students learning activities increase from 60% in the cycle I to 

80% in the cycle II. Learning outcome of students (1) aspects of knowledge in 

cycle 64% to 80% in the cycle II., (2) aspect of attitude in cycle I of 56% to 80% 

in cycle II, (3) aspect of skills in the cycle I of 64% to 84% in cycle II. 
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 Based on the result of study conducted in grade of SD 1 Prambatan Lor 

Kudus, it can be concluded that through the Team Game Turnament learning 

model assisted by Magic Pentagon Board media 
can

 improve teachers skills, 

student learning activities, and learning outcomes (knowledge, attitudes, and 

skills) of students in science learning material types of force, and Bahasa material 

explores new information from nonfiction texts. Suggestion of this study, the 

teachers should use learning models that are in accordance with the characteristics 

of students, so students will not feel bored in learning. 

Key words : Learning Outcome, TGT, Magic Pentgaon Board, Science and Bahasa 
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ABSTRAK 

 

Assauri, Muhammad Sofyan. 2019. Peningkatan Hasil belajar Peserta Didik IPA 

dan Bahasa Indonesia Melalui Model Team Game Turnament (TGT) 

Berbantuan Media Magic Pentagon Board Pada Tema 7 Indahnya 

Keragaman di Negeriku pada Peserta Didik Kelas IV SD 1 Prambatan Lor 

Kudus. Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan Ilmu 

Pendidikan. Dosen Pembimbing (1) Dr. Murtono, M.Pd (2) Sekar Dwi 

Ardianti, S.Pd, M.Pd. 

 

 Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan mengajar guru 

dalam mengelola pembelajaran dan aktivitas peserta didik serta meningkatkan 

hasil belajar ( pengetahuan, sikap, dan keterampilan) peserta didik  dalam proses 

pembelajaran muatan IPA dan Bahasa Indonesia dengan menggunakan model 

pembelajaran Team Game Turnament (TGT) berbantuan media Magic Pentagon 

Board Tema 7 Indahnya Keragaman Di negeriku pada peserta didik kelas IV SD 1 

Prambatan Lor Kudus. 

 Hasil belajar merupakan suatu hasil prestasi belajar yang dicapai peserta 

didik dalam proses kegiatan belajar mengajar dengan aspek pengetahuan, sikap, 

dan keterampilan. Hasil belajar peserta didik dapat meningkat dengan melalui 

model pembelajaran Team Game Turnament (TGT) berbantuan media Magic 

Pentagon Board. TGT merupakan model pembelajaran yang memadukan aspek 

tim (team), permainan (game), turnamen (turnament) yang bertujuan agar peserta 

didik memperoleh kegiatan pembelajaran yang yang menyenangkan dan 

bermakna. Media Magic Pentagon Board merupakan media yang berbentuk 

segilima dimana tiap seginya mewakili 5 jenis gaya yaitu, gaya otot, gaya listrik, 

gaya magnet, gaya gravitasi, dan gaya gesek. Peneliti ini mengambil Tema 7 

Indahnya Keragaman di Negeriku dan dua subtema yaitu subtema 1 Keragaman 

Suku Bangsa dan Agama di Negeriku dan subtema 2 Indahnya Keragaman 

Budaya di Negeriku. Hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah peningkatan 

hasil belajar dan aktivitas peserta didik serta keterampilan mengajar guru dengan 

model TGT berbantuan media Magic Pentagon Board pada tema 7 Indahnya 

Keragaman di Negeriku di kelas IV SD 1 Prambatan Lor. 

 Penelitian tindakan kelas (PTK) yang dilaksanakan dengan dua siklus. 

Setiap siklus terdiri dari dua pertemuan. Tahapan tiap siklus yaitu perencanaan, 

pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Penelitian dilaksanakan dikelas IV SD 1 

Prambatan Lor Kudus dengan subjek penelitian 25 peserta didik. Variabel bebas 

dari penelitian ini adalah model pembelajaran TGT dan Magic Pentagon Board, 

sedangkan variabel terikat pada penelitian ini adalah hasil belajar, aktivitas peserta 

didik dan keterampilan mengajar gutu. Teknik pengumpulan data yaitu tes, 

wawancara, observasi, dan dokumentasi. Instrumen tes yang digunakan berupa 

soal tes berbentuk pilihan ganda, essay dan lembar observasi. Analisis data yang 

digunakan adalah analisis data kuantitatif dan analisis data kualitatif. 

 Hasil penelitian menunjukkan bahwa adanya peningkatan persentase 

keterampilan guru dalam mengelola pembelajaran pada siklus 1 sebesar 55% dan 
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siklus II menjadi 75%. Aktivitas belajar peserta didik meningkat dari 60% pada 

siklus I menjadi 80% pada siklus II. Hasil belajar peserta didik (1) aspek 

pengetahuan pada siklus I sebesar 64% menjadi 84% pada siklus II, (2) aspek 

sikap pada siklus I sebesar 56% menjadi 80% pada siklus II, (3) aspek 

keterampilan pada siklus I sebesar 64% menjadi 84% pada siklus II. 

 Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan pada kelas 

IV SD 1 Prambatan Lor Kudus dapat disimpulkan bahwa melalui model Team 

Game Turnamnet berbantuan media Magic Pentagon Board dapat meningkatkan 

keterampilan guru, aktivitas belajar peserta didik, dan hasil belajar (penegtahuan, 

sikpa, dan keterampilan) peserta didik dalam pembelajaran IPA materi jenis-jenis 

gaya, dan Bahasa Indonesia materi menggali informasi baru dari teks nonfiksi. 

Saran dalam penelitian ini, guru hendakanya menggunakan model pemebalajaran 

yang sesuai dengan karakteristik peserta didik, sehingga peserta didik tidak cepat 

merasa bosan dalam pemeblajaran. 

 

Kata kunci: Hasil belajar, TGT, Magic Pentagon Board, IPA dan Bahasa Indonesia 
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