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ABSTRACT

Sajudin, Muhammad. 2019, Development of Reward and Punishment-based
Mathematical Learning Models to Improve Learning Motivation. Field
studies in Class VI MI Students Khozinatul Ulum Blora. Thesis Master
of Basic Education Faculty of Teacher Training and Education, Muria
Kudus University. Supervisor(l) Dr. Santoso, M.Pd., and (Il) Dr. Suad,
M.Pd.

Keywords: Mathematics, Reward and Punishment, Learning Motivation

Motivation to learn is very important for students, is no exception in
mathematics. Students who have high learning motivation will have implications
for good and satisfying learning outcomes. One of the learning models that is
considered the most effective way to encourage students to be more enthusiastic
about learning is reward and punishment. The formulation of the problems in this
study are: 1) How is the development of a mathematics-based mathematics
learning model and punishment to increase motivation to learn in class VI Ml
Khozinatul Ulum Blora students? 2) How is the mathematics learning model
based on rewards and punishments for increasing learning motivation in Ml VI
class Khozinatul Ulum Blora?

The purpose of this study are: 1) To analyze mathematical learning models
based on rewards and punishments in increasing learning motivation. 2) To get a
hypothetical design, the development of reward and punishment based
mathematics learning models to increase learning motivation. 3) To analyze and
obtain reward and punishment based mathematical learning models that are tested
to increase learning motivation. 4) Mathematics-based reward and punishment
based learning models to improve learning motivation.

The method of research and development by developing a learning product
that represents the findings and observations that have been made. R and D are
done in key stages until it gets a test result across a key foundation for product
production.

The result of this study after fulfilling the steps is obtained a test model for
follow-up with a hypothetical model's evaluation, including past analysis of the
clumping process for the students' learning motivation. Later the test model
became the basis for making the product of the study manual of reward and
punishment for teachers.
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ABSTRAK

Sajudin, Muhammad. 2019. Pengembangan Model Pembelajaran Matematika
berbasis Reward dan Punishment untuk Meningkatkan Motivasi
Belajar.Studi lapangan pada Siswa Kelas VI MI Khozinatul Ulum
Blora.TesisMagister Pendidikan Dasar Fakultas Keguruan dan Iimu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dr.
Santoso, M.Pd., (1) Dr. Suad, M.Pd.

Kata Kunci : Matematika, Reward dan Punishment, Motivasi Belajar

Motivasi belajar sangatlah pentig bagi siswa, tidak terkecuali dalam mata
pelajaran matematika. Siswa yang memiliki motivasi belajar tinggi akan
beimplikasi pada hasil belajar- yang baik dan memuaskan.Salah satu model
pembeajaran yang dinilai paling efektif untuk mendorong siswa agar lebih
semangat belajar adalah berupa reward dan punishment. Rumisan permasalahan
dalam penelitian ini yakni: 1) Bagaimana pengembangan model pembelajaran
matematika berbasisreward dan punishmentuntuk meningkatkan motivasi belajar
padasiswa kelas VI Ml Khozinatul Ulum Blora? 2) Bagaimana efektifitas model
pembelajaran matematika berbasisreward dan punishmentuntuk meningkatkan
motivasi belajar padasiswa kelas VI M1 Khozinatul Ulum Blora?

Tujuan yang ingin dicapai dari penelitian ini adalah :1) Untuk menganalisis
model pembelajaran matematika  berbasisreward dan punishmentdalam
meningkatkan motivasi belajar.. 2)  Untuk mendapatkan hipotetis = desain
pengembangan  model pembelajaran =~ matematika  berbasisreward =~ dan
punishmentuntuk meningkatkan motivasi belajar. 3) Untuk menganalisis dan
mendapatkan  model  pembelajaran matematika  berbasisreward  dan
punishmentyang teruji untuk meningkatkan motivasi belajar. 4) Menganalisis
efektifitas model pembelajaran matematika berbasisreward dan punishmentyang
teruji untuk meningkatkan motivasi belajar.

Metode penelitian yang dilakukan yakni Riset and Development dengan
mengembangkan suatu produk pembelajaran yang merepresentasikan dari
temuan-temuan dan observasi yang telah dilakukan. R and D dilakukan dalam
tahapan-tahapan kunci sampai dengan mendapatkan-hasil teruji pebagai landasan
utama pembuatan produk.

Hasil dari penelitian ini setelah- memenuhi tahapan-tahapan yang dilakukan
didapatkan model teruji sebagai tindak lanut dari evaluasi model hipotetik,
termasuk telah melewati hasil analisa kefektivan terhadap motivasi belajar siswa.
Selanjutnya model teruji tersebut dijadikan landasan dalam pembuatan produk
berupa buku pedoman pembelajaran reward and punishment untuk guru.
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