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ABSTRACT

Adittia, Arya. 2019. “Pancasila value education through learning primary school
role-playing methods (Case studies in SDN 1 Datar)”. Thesis. Basic
education study program concentrate on elementary school teacher.
Graduate program Muria Kudus University. Supervisor | Dr. Slamet
Utomo, M.Pd., supervisor Il Dr. Sri Surachmi W, M.Pd.

Keywords: Pancasila value, Role Playing

This study was set in the background of pancasila’s all about the
Indonesian identity rate that needs to be addressed especially at the world. The
lowest education for society is elementary school, so there needs to be a study of
the proper learning methods used by the elementary school teacher in order to get
the pancasila value education.

This study -aims to provide a description of the planning,
implementation, and impact of Pancasila value education through role playing
learning in elementary school students.

To describe the research, researchers used a qualitative research case
study model in-grade 5 SDN 1 Datar. Data analysis techniques in this study used
the_method of Miles and Huberman through 3 procedures viz, Reducing data;
Present data; and verifying data. The validity of the data uses a credibility test
that includes extended observations, triangulation, member checking; then
transfermability; Dependability; and confirmability

The results showed the teacher had a well planned and always read the
literature before learning so that it makes it easier in teaching and learning
activities. The learning process shows the class come alive because learning is
fun by facilitating students to develop their artistic potential. The impact of role
playing learning models on the learning of Pancasila values makes students
active, happy, not bored and easy to remember lessons, then this model also
facilitates students' potential and can practice their speaking skills and develop
self-confidence.

The conclusion of this research is a careful learning planning by
enriching knowledge through literacy is important. Pancasila value education can
be done every day through habituation of attitude. Pancasila value education
using role playing methods makes students active, the atmosphere becomes fun,
students are easy to remember material, can facilitate students' potential, train
students to explore relationships between people, and can practice speaking skills
and increase self-confidence. The suggestion given is that the teacher can use the
role playing learning method in delivering Pancasila values education material.
Other research can continue research with broader scope. Schools should
continue to improve the application of Pancasila values education in the learning
process or activity.



ABSTRAK

Adittia, Arya. 2019. “Pendidikan Nilai Pancasila Melalui Pembelajaran Metode
Role Playing Siswa Sekolah Dasar (Studi kasus di Kelas V SDN 1
Datar)”. Tesis. Program Studi Pendidikan Dasar Konsentrasi PGSD.
Program Pascasarjana Universitas Muria Kudus. Pembimbing | Dr.
Slamet Utomo, M.Pd., Pembimbing Il Dr. Sri Surachmi W, M.Pd.

Kata Kunci: Nilai Pancasila, Role Playing

Penelitian ini di latar belakangi oleh permasalahan penurunan angka pro-
pancasila pada masyarakat Indonesia yang perlu segera dibenahi khususnya pada
dunia pendidikan. Pendidikan yang paling rendah bagi masyarakat adalah sekolah
dasar sehingga perlu ada kajian tentang metode  pembelajaran yang tepat
digunakan oleh guru sekolah dasar dalam rangka pendidikan nilai pancasila.

Penelitian ini__bertujuan - memberi deskripsi tentang perencanaan,
pelaksanaan, dan dampak pendidikan nilai pancasila melalui pembelajaran role
playing pada siswa sekolah dasar.

Untuk mendeskripsikan penelitian, peneliti menggunakan jenis
penelitian kualitatif model studi kasus pada kelas 5 SDN 1 Datar. Teknik analisis
data pada penelitian ini menggunakan metode dari Miles dan Huberman melalui
3 prosedur yaitu, mereduksi data; menyajikan data; dan melakukan verifikasi
data. Keabsahan data menggunakan uji credibility yang meliputi- perpanjangan
pengamatan,  triangulasi, membercheck;  kemudian  transfermability;
Dependability; dan confirmability

Hasil penelitian menunjukkan guru telah memiliki perencanaan yang
matang dan selalu membaca literatur sebelum pembelajaran sehingga
mempermudah dalam kegiatan belajar mengajar. Proses pembelajaran
memperlihatkan kelas menjadi hidup karena pembelajaran yang dilakukan
menyenangkan dengan memfasilitasi siswa untuk mengembangkan potensi
seninya. Dampak model pembelajaran role playing terhadap pembelajaran
pendidikan  nilai pancasila menjadikan siswa aktif, senang, tidak bosan dan
mudah mengingat pelajaran, kemudian model ini juga memfasilitasi potensi siswa
serta dapat melatih kemampuan berbicara dan mengembangkan rasa percaya diri.

Kesimpulan penelitian ini - adalah Perencanaan pembelajaran yang
matang dengan.memperkaya pengetahuan melalui literasi penting dilakukan.
Pendidikan nilai pancasila dapat dilakukan setiap hari melalui pembiasaan sikap.
Pendidikan nilai pancasila menggunakan metode role playing menjadikan siswa
aktif, suasana jadi menyenangkan, siswa mudah mengingat materi, dapat
memfasilitasi potensi pada diri siswa, melatih siswa mengeksplorasi hubungan
antar manusia, serta dapat melatih kemampuan berbicara dan meningkatkan rasa
percaya diri. Saran yang disampaikan adalah Guru dapat menggunakan metode
pembelajaran role playing dalam menyampaikan materi pendidikan nilai
pancasila. Penelitian lain dapat melanjutkan penelitian dengan cakupan yang
lebih luas. Sekolah agar tetap meningkatkan lagi penerapan pendidikan nilai
Pancasila dalam proses pembelajaran atau kegiatan.
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