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RINGKASAN 

 

Tingginya permintaan konsumen terhadap kebutuhan kendaraan bermotor 

dan minimnya informasi lahan parkir kosong di pusat perbelanjaan, gedung-

gedung perkantoran serta lembaga pendidikan khususnya pada kendaraan roda 

empat, menjadi permasalahan utama untuk dibangunnya sebuah sistem parkir 

cerdas yang dapat memberikan kenyamanan dan keamanan. Hal ini juga dirasakan 

oleh Universitas Muria Kudus, sebagai salah satu institusi pendidikan tinggi di 

kota Kudus. Dengan adanya permasalahan seperti ini maka perlu dibangunnya 

sebuah sistem parkir yang otomatis dan cerdas. Tujuan dibangunnya sistem parkir 

cerdas subsistem komunikasi data dan basis data adalah untuk menghubungkan 

data antara gerbang otomatis dan pengolahan citra. Komunikasi data yang 

digunakan ialah bahasa pemrograman Python untuk Gerbang otomatis sedangkan 

pada pengolahan citra menggukan ODBC, komunikasi data mengirimkan data ke  

penyimpanan database server dengan menggunkan database MySQL. Penelitian 

ini menggunakan 3 buah slot parkir dan 4 buah mobil yang memiliki warna 

berbeda-beda pada setiap mobilnya. Dari hasil penelitan yang dilakukan 

komunikasi data dan basis data menunjukkan tingkat keakuratan mencapai 100%. 

Kata Kunci : Sistem parkir cerdas, Komunikasi data dan Basis Data, Python, 

ODBC. 
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ABSTRACT 

 

A lot of consumer demands  of motorized vehicles needs and the lack of 

information on vacant parking place in shopping centers, office buildings and 

also educational institutions, especially on four-wheeled vehicles, which is the 

main problem for the construction of an intelligent parking system that can 

provide comfort and safety. This was also felt by Muria Kudus, University, as one 

of the education institutions in the city of Kudus. By this problem, so that it is 

necessary to build an automatic and intelligent parking system. The purpose of 

the construction of the intelligent parking system digital image processing 

subsystem is to provide information to users of four-wheeled vehicles about the 

parking slot location that is still empty. The purpose of the construction of the 

intelligent parking system data communication and database is to connect data 

between automatic gates and image processing. Data communication used is 

python programin language for automatic gates while on image processing using 

ODBC, data communication sending data to  database storage by use database 

MySQL. From the results of research conduted data communication and database 

the accuracy rate of reached 100% 

 

Keywords : Smart parking system, Data communication and database, Python, 

ODBC. 
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