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ABSTRACT 

Putra, Prisma Adi. 2019. Implementation of Local Wisdom Based Team Game 

Tournament Assissted by Pemprof Media to Improve Fourth Graders of Lau 5 

Primary School Learning Outcome Primary School Teacher Education. 

Teacher Training and Education Faculty. Universitas Muria Kudus. Advisors 

(1) Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. (2) Muhammad Noor Ahsin, S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Learning Outcome, Team Game Tournament, Various Occupations, 

Local Wisdom, Game Media 

 

This research aims to improve teacher’s skill in learning and students’ learning 

outcome, covering cognitive and psychomotor aspects of IV graders of Lau 5 Primary 

School by implementing Team Game Tournament assisted by Pemprof media. 

Team Game Tournament is a cooperative learning model which involves 

students’ activities in using game and academic tournaments to achieve certain 

learning.  Learning outcome is result obtained by learners whom conduct learning 

activities on 3 aspects: cognition, affection, and psychomotor. To improve learning 

outcome, the used Team Game Tournament learning model was assisted by Pemprof 

(Educative Games with Various Occupations).  Pemprof is educative learning medium 

to explore and invite students in playing and learning by answering the given 

questions on question cards. The difficulties on the cards consisted of C1, C2, C3, C4, 

C5, and C6 levels based on Bloom Taxonomy. 

This Classroom Action Research consisted of 2 cycles with 4 steps in each, 

started from planning, acting, observing, and reflecting. The subjects were fourth 

graders of Lau 5 Primary School, consisting of 16 students with 8 male and 8 female 

students. The independent variable was Team Game Tournament learning model 

assisted by Pemprof. Meanwhile, the dependent variable was the students’ learning 

outcomes on theme 4 - various occupations with Social Study and Indonesian 

language contents. 

The findings showed that there were improvements on learning outcome and 

the teacher’s teaching skill. The learning outcome on Social Study cognitive aspect in 

cycle I obtained average score 76.25 with classical accomplishment 75%. Meanwhile, 

the Indonesian language obtained average score 73.12 with classical accomplishment 

56.25%. In cycle II, the learning outcome on Social Study cognitive aspect in obtained 

average score 77.5 with classical accomplishment 81.25%. Meanwhile, the 

Indonesian language obtained average score 84.06 with classical accomplishment 

81.25%. The learning outcome on psychomotor aspect in cycle I obtained percentage 

70.57%. It improved in cycle II in to 80.08.75%. The teacher’s teaching skill in cycle 

I obtained percentage 76%. It improved in cycle II in to 85.50%. 

Based on the findings of Team Game Tournament model implementation 

assisted by Pemprof, It could improve the learning outcome of IV graders of Lau 5 

Primary School on theme 4 - various occupations.  
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ABSTRAK 

Putra, Prisma Adi. 2019. Penerapan Model Team Games Tournament Berbasis 

Kearifan Lokal Berbantuan Media Pemprof untuk Meningkatkan Hasil 

Belajar Siswa Tema 4 Kelas IV SD  5 Lau. Pendidikan Guru Sekolah Dasar 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Erik Aditia Ismaya, S.Pd., M.A. (2) Muhammad Noor Ahsin, 

S.Pd., M.Pd. 

Kata Kunci: Hasil Belajar, Team Games Tournament, Berbagai Pekerjaan, Kearifan 

Lokal, Media Permainan. 

Penelitian ini bertujuan untuk meningkatkan keterampilan guru dalam 

pembelajaran dan meningkatkan hasil belajar siswa yang meliputi aspek kognitif 

(pengetahuan) dan aspek psikomotorik (keterampilan) siswa kelas IV SD 5 Lau 

dengan menerapkan model pembelajaran Team Games Tournament berbantuan media 

Pemprof. 

Model pembelajaran Team Games Tournament adalah model pembelajaran 

kooperatif yang pelaksanaannya melibatkan aktivitas siswa dengan menggunakan 

unsur permainan dan turnamen akademik di dalamnya untuk mencapai pembelajaran 

tertentu. Hasil belajar adalah hasil yang didapatkan peserta didik setelah melakukan 

aktivitas belajar yang mencakup 3 ranah yaitu kognitif (pengetahuan), afektif (sikap), 

dan psikomotorik (keterampilan). Untuk meningkatkan hasil belajar pada penelitian 

ini digunakan model pembelajaran Team Games Tournament berbantuan media 

Pemprof (Permainan Edukasi Macam-macam Profesi). Media Pemprof adalah media 

permainan edukasi jelajah yang mengajak siswa untuk bermain dan belajar dengan 

menjawab soal-soal yang terdapat pada kartu soal. Kesulitan pada kartu soal ini terdiri 

dari 6 level yaitu level C1, C2, C3, C4, C5, dan C6 yang didasarkan pada taksonomi 

Bloom. 

Penelitian ini menggunakan metode Penelitian Tindakan Kelas (PTK) yang 

terdiri dari 2 siklus dan setiap siklus terdiri dari 4 tahap yaitu: perencanaan, 

pelaksanaan, pengamatan, dan refleksi. Subjek pada penelitian ini adalah siswa kelas 

IV SD 5 Lau yang berjumlah 16 siswa yang terdiri dari 8 siswa laki-laki dan 8 siswa 

perempuan. Variabel bebas pada penelitian ini adalah model pembelajaran Team 

Games Tournament berbantuan media Pemprof dan untuk variabel terikatnya adalah 

hasil belajar siswa kelas IV SD 5 Lau tema 4 Berbagai Pekerjaan muatan IPS dan 

Bahasa Indonesia. 

Hasil penelitian menunjukkan adanya peningkatan pada hasil belajar dan 

keterampilan mengajar guru. Hasil belajar ranah pengetahuan muatan IPS pada siklus 

I memperoleh rata-rata 76,25 dengan ketuntasan klasikal 75% dan muatan Bahasa 

Indonesia dengan rata-rata 73,12 dengan ketuntasan klasikal 56,25%. Pada siklus II 

meningkat untuk muatan IPS memperoleh rata-rata 77,5 dengan ketuntasan klasikal 

81,25% dan muatan Bahasa Indonesia dengan rata-rata 84,06 dengan ketuntasan 

klasikal 81,25%. Hasil belajar ranah keterampilan siklus I memperoleh persentase 

70,57% meningkat pada siklus II menjadi 80,08%. Keterampilan mengajar guru pada 

siklus I memperoleh persentase 76% dan pada siklus II meningkat menjadi 85,50%. 

Berdasarkan penelitian tindakan kelas yang dilaksanakan dengan menerapkan 

model Team Games Tournament berbantuan media Pemprof dapat meningkatkan 

hasil belajar kelas IV SD 5 Lau pada tema 4 Berbagai Pekerjaan.  
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