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ABSTRAK 

  Imamah, Qisthi Kiasatina. 2019. Application of Game Card Based Learning 

model  STAD to improve student learning outcome in Social Studies 

and Indonesian language class IV theme 9 at SD 2 Mlatinorowito.. 

With supervisor 1: Dr.Murtono, M.Pd.  supervisor 2 : Ika Oktavianti, 

M.Pd 

This study aims to improve teacher teaching skills and learning outcome of 

Social Studies  and Indonesian language students include aspects of knowledge, 

aspects of attitude, and aspect of skills through the application of learning methods 

STAD assisted by media game card on theme 9 (rich my country) class IV to SD 2 

Mlatinorowito 

Learning outcome in this research includes knowledge and skill aspects. 

STAD learning model is a develpoment of the discussion learning model. The 

action hypothesis in this study was an increase in teacher skill and student learning 

outcomes in grade IV SD 2 Mlatinorowito 

Classroom action research from Kemmis and Mc Taggart with two cycles, 

each cycle consisting of two meetings. The stages of each cycle are planning, 

implementing, observing, and evaluating actions, and reflecting. Carried out in 

grades IV SD 2 Mlatinorowito with the subject of researchers 15 students. The 

independent variable of this study is the STAD learning model and the dependent 

variable of this study is the learning outcome. Data collection techniques namely 

observation, interviews, and documentation. Data analysis used is quantitative data 

and qualitative data analysis. 

  The result showed that the application of the learning model STAD assisted 

by the game card media could improve the teaching skills of teachers in managing 

learning in cycle I to cycle II from a percentage of 75,83 to 83,33. The learning 

outcome in the realm of Social Studies content have increased from cycle I to cycle 

II, from a percentage of 87% to 93%. While for indonesian content from 80% t0 

87%. The learning outcomes of Social Studies content skills also increased in cycle 

I and cycle II, from 70% to 89%, while for Indonesian content from 74,3% increase 

of 88%. 

  It can be concluded that the application of the STAD model assisted by the 

Game Card media can improve teacher skills, learning outcomes in the realm of 

skills. The advice given in the teacher gives remedies to students who are not yet 

finished and students practice more. 

Keyword : STAD, Game Card, Social Studies and Indonesian Learning, SD 2 

Mlatinorowito. 
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ABSTRAK 

  Imamah, Qisthi Kiasatina. 2019.  Penerapan model pembelajaran STAD 

berbantuan media Game Card untuk meningkatkan hasil belajar siswa 

muatan IPS dan Bahasa Indonesia kelas IV Tema 9 di SD 2 

Mlatinorowito. Dengan pembimbing 1 : Dr. Murtono, M.Pd. Dosen 

pembimbing 2 : Ika Oktavianti, M.Pd 

Penelitian ini bertujuan untuk  meningkatkan keterampilan mengajar guru 

dan hasil belajar IPS dan Bahasa Indonesia siswa mencakup aspek pengetahuan, 

aspek sikap, dan aspek keterampilan melalui diterapkannya model pembelajaran 

STAD berbantuan media Game Card pada tema 9 ( Kayanya Negriku) kelas IV SD 

2 Mlatinorowito. 

Hasil belajar pada penelitian ini meliputi aspek pengetahuan dan aspek 

keterampilan. Model Pembelajaran STAD merupakan pengembangan dari model 

pembelajaran diskusi dan merupakan bagian dari salah satu model pembelajaran 

kooperatif. Hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah peningkatan 

keterampilan guru dan hasil belajar siswa kelas IV SD 2 Mlatinorowito. 

Penelitian tindakan kelas (PTK) dari Kemmis dan Mc Taggart dengan dua 

siklus, setiap siklus terdiri dari dua pertemuan. Tahap tiap siklus yaitu perencanaan, 

pelaksanaan, observasi, dan evaluasi tindakan, dan refleksi. Dilaksanakan di kelas 

IV SD 2 Mlatinorowito dengan subjek peneliti 15 siswa. Variabel bebas dari 

penelitian ini adalah model pembelajaran STAD dan variabel terikat dari penelitian 

ini adalah hasil belajar. Teknik pengumpulan data yaitu observasi, wawancara, dan 

dokumentasi. Analisis data yang digunakan adalah data kuantitatif dan analisis data 

kualitatif. 

  Hasil penelitian menunjukkan dengan penerapan model pembelajaran STAD 

berbantuan media Game Card dapat meningkatkan keterampilan guru dalam 

mengelola pembelajaran pada siklus I ke siklus II dari presentase 75,83 menjadi 

83,33. Hasil belajar ranah pengetahuan muatan IPS mengalami peningkatan dari 

siklus I ke siklus II yaitu dari presentase 87 % menjadi 93%. Sedangkan untuk 

muatan Bahasa Indonesia dari presentase 80 % menjadi 87%. Hasil belajar ranah 

keterampilan muatan IPS juga mengalami peningkatan pada siklus I dan siklus II 

yaitu dari presentase 70 % menjadi 89 %, sedangkan untuk mutan Bahasa Indonesia 

yaitu dari presentase 74,3 % menjadi 88%. 

  Dapat disimpulkan bahwa penerapan model STAD berbantuan media Game 

Card dapat meningkatkan keterampilan guru, hasil belajar ranah pengetahuan dan 

hasil belajar ranah keterampilan. Saran yang diberikan yaitu guru memberikan 

remidi yang belum tuntas dan siswa lebih banyak berlatih. 

 

Keyword : STAD ( Student Teams Achievment Divisions ), Game Card,  Hasil 

belajar IPS dan Bahasa Indonesia, SD 2 Mlatinorowito. 
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