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 RINGKASAN 

Seiring dengan perkembangan zaman dalam bidang UKM terutama di bidang 

kerajinan. dalam rangka memajukan kesejahteraan rakyat di desa ledok sari 

kabupaten kudus, masyarakat setempat mendirikan usaha pembuatan kerajinan 

lencana. Oleh sebab itu perlu dibangun sebuah sistem untuk mengatasi permintaan 

pemesanan barang dari pelanggan yang selalu naik tiap tahun nya, diharapkan dengan 

adanya sebuah aplikasi atau sistem baru dapat memudahkan pelanggan yang ingin 

memesan barang kerajinan yang di ada di toko tersebut, serta untuk pemilik toko juga 

mengharapkan sebuah kemudahan agar barang kerajinan tersebut dapat di pasarkan 

dan dikenal oleh masyarakat luas, sehingga penjualan barang kerajinan di desa 

tersebut dapat berjalan dengan baik dengan memanfaatkan sebuah aplikasi portal e-

commerce yang akan dibangun oleh penulis ini dengan pemanfaatan SMS Notifikasi 

sebagai Notifikasi info penyelesaian barang orderan dari pelanggan. Model 

pengembangan yang digunakan mengacu pada model pengembangan Waterfall, 

dimana metode perancangan data menggunakan orientasi objek yaitu Unified 

Modelling Language serta menggunakan bahasa pemrograman PHP dan MySQL 

sebagai database. 
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ABSTRACTION 
 

Along with the times in the field of SMEs, especially in the field of crafts. In 

order to advance the welfare of the people in the village of Ledok Sari Kudus 

Regency, the local community established a business of making badge crafts. 

Therefore it is necessary to build a system to cope with the demand for ordering 

goods from customers who always go up each year, it is hoped that with an 

application or a new system can make it easier for customers who want to order craft 

items in the store, as well as for shop owners also expect an ease so that the craft can 

be marketed and known by the wider community, so that the sale of handicrafts in the 

village can run well by utilizing an e-commerce portal application that will be built 

by this author by utilizing SMS Notification as Notification of completion information 

on ordered items from customers. The development model used refers to the Waterfall 

development model, where the data design method uses object orientation namely 

Unified Modeling Language and uses the PHP and MySQL programming languages 

as a database. 
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