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ABSTRAK 

Sejalan dengan perkembangan zaman dan teknologi masa kini, maka 

inovasi dibidang teknologi informasi pun harus dilakukan untuk menunjang 

suksesnya pembaruan teknologi yang diharapkan mampu mempermudah manusia 

dalam kehidupan sehari-hari. Museum Kretek Kudus Merupakan Objek Wisata 

Museum yang mengangkat tema kehidupan masyarakat kudus yang sebagian 

besar berprofesi sebagai buruh tembakau. Media informasi yang selama ini 

digunakan dalam mempromosikan perkembangan Museum Kretek Kudus yakni 

hanya menggunakan media brousur, iklan koran dan media cetak lainnya. 

Penggunaan media tersebut belum sepenuhnya sukses menghasilkan hasil yang 

diharapkan, maka dari itu penulis membuat sebuah sistem navigasi 3dimensi yang 

berbasis animasi yang dikemas dalam sistem progam android. Pengguanaan sitem 

ini menggunakan software yang berbasis sebuah navigasi 3D animasi yang 

diharpakan mampu menarik kalangan anak-anak generasi bangsa umumnya, agar 

lebih mengenal tentang sejarah. 

Jenis konten yang dihasilkan dalam pembuatan sistem ini adalah animasi, gambar 

dan text yang menerangkan informasi dari Museum Kretek Kudus. 

Kata Kunci : Brousur, Software, Konten,navigasi 

 

 

 

 

 

 

  



 

vi 
 

ANDROID-BASED 3D HOLY CRETTLE MUSEUM 

NAVIGATION 

ABSTRACT 

In line with today's era and technology developments, innovation in 

information technology must be done to support the success of technology updates 

that are expected to facilitate the human being in daily life. The Sacred Kretek 

Museum is a Museum tourism object that raises the theme of the life of the holy 

people, mostly as tobacco workers. Media information that has been used in 

promoting the development of the Museum Kudus Kretek is only using Brousur 

media, newspaper advertisements and other print media. The use of the media has 

not yet successfully produced the expected outcome, hence the author created a 

3dimensional animation-based navigation system that is packaged in an Android 

progam system. The use of this system uses software that is based on a 3D 

animasi navigation that is able to appeal to children of generation people 

generally, to be more acquainted with history. 

The type of content generated in the creation of this system is animation, image 

and text to explain the information of the Holy Kretek Museum. 

Keywords: Brousur, Software, content 
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