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ABSTRAK 

Pada era globalisasi ini semua kebutuhan informasi harus dapat dipenuhi secara 

cepat dan akurat. Dengan adanya teknologi android yang semakin berkembang, dapat 

memudahkan untuk membuat suatu aplikasi yang dapat memberikan informasi yang 

cepat dan akurat.Aplikasi Diagnosa Awal Penyakit Telinga Kucing Berbasis Android 

pada tugas akhir ini merupakan solusi dalam membantu mencari informasi dan 

menyelesaikan permasalahan pada telinga kucing seperti  jenis penyakit,ciri 

penyakit,dan cara mengobatinya. Oleh karena itu, penulis membuat aplikasi pintar 

diagnosa awal telinga kucing berbasis android demi memudahkan para pemilik kucing 

untuk mencari informasi penyakit kucing agar lebih efektif dan efisien. Sistem ini 

menggunakan model waterfall, software yang digunakan adalah Android Studio. 

Kemudian metode yang digunakan adalah Backward chaining dan perancangan dan 

analisa sistem adalah UML (Unified Modelling Language).Sistem ini akan 

menghasilkan sebuah aplikasi Android yang sangat berguna untuk membantu 

memudahkan para pemilik kucing, maupun pemula dalam mengidentifikasi penyakit 

pada telinga kucing. 

 

Kata kunci : Android Studio,  Forward Chaining, Waterfall, Telinga kucing, UML. 
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ABSTRACT 

In this globalization era, all information needs must be fulfilled quickly and accurately. With 

the increasingly developed android technology, it can make it easy to create an application that 

can provide information that is fast and accurate. Application of Early Diagnosis of Cat Ears 

Based on Android in this thesis is a solution in helping to find information and solve problems 

in cat ears such as diseases, the characteristics of the disease, and how to treat it. Therefore, the 

authors make smart applications based on Android cat ear diagnoses in order to make it easier 

for cat owners to find information on cat diseases to be more effective and efficient. This 

system uses the waterfall model, the software used is Android Studio. Then the method used 

is Backward Chaining and system design and analysis is UML (Unified Modeling Language). 

This system will produce an Android application that is very useful to help facilitate cat owners, 

as well as beginners in identifying diseases in cat ears. 

 

Keywords: Android Studio, Forward Chaining, Waterfall, Cat ears, UML. 
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