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ABSTRAK 

 

 

Pelaksanaan jual beli tanah harus menjamin pemerataan dan peningkatan mutu 

berdagang ditengah perubahan global maka pelelangan harus dilakukan dengan 

sebaik-baiknya oleh makelar makelar tanah yang tersebar di berbagai kecamatan di 

kudus. 

Penelitian ini bertujuan untuk membuat suatu Sistem Informasi Pelelangan 

Tanah di Wilayah Kudus Berbasis Android dengan metode yang digunakan 

menggunakan model waterfall. Editor desain menggunakan software Android Studio, 

PHP, MySql dan memanfaatkan Google Maps untuk menampilkan peta persebaran 

tanah tanah lelangan yang ada di wilayah kudus. 

Berdasarkan penelitian ini maka dapat diketahui letak letak tanah di wilauah 

kudus yang memungkinkan pengguna mencari dan mengetahui informasi tanah 

diwilayah kudus mulai dari luas tanah, harga tanah, keadaan tanah, lokasi tanah dll. 

Kata kunci : Sistem Informasi, Masyarakat, Tanah, Android. 
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ABSTRACT 

 

 

The sale and purchase of land must ensure equity and increase the quality of 

trading amid the global changes, the auction must be done as well as possible by land 

brokers who are scattered in various districts in the holy. 

This research aims to create an Android-Based Land Auction Information 

System in Kudus Region with the method used using the waterfall model. The design 

editor uses Android Studio, PHP, MySql software and uses Google Maps to display 

maps of the distribution of land in sacred areas. 

Based on this research, it can be seen the location of the land in the holy area 

that allows users to find and find out information on the area of the holy land ranging 

from land area, land prices, land conditions, land location etc. 

Keywords: Information Systems, Society, Land, Android. 
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