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RINGKASAN 

Pemanasan global sekarang ini menyebabkan cuaca susah ditebak. Cuaca 

yang kadang berubah-ubah menyebabkan orang yang sedang menjemur pakaian  

harus bergegas mengangkat jemuran ketika hujan tiba-tiba turun. Itu menjadi 

masalah utama ketika hujan turun. Biasanya juga pakaian yang dijemur sering 

ditinggal berpergian, sehingga ketika hujan turun tidak sempat lagi untuk 

mengangkat jemuran tersebut. 

Masalah lain yan biasa ditemui yaitu terkadang kita lupa mengangkat 

jemuran ketika hari mulai gelap. Untuk mengatasi masalah-masalah tersebut maka 

diperlukan sistem kontrol otomatis yaitu dengan membuat jemuran otomatis yang 

menggunakan sensor cahaya dan sensor hujan berbasis arduino uno. Konsep 

jemuran otomatis ini bertujuan melindungi jemuran pakaian saat datang hujan, 

dengan cara mendeteksi hujan degan sensor hujan dan kemudian menarik jemuran 

dengan memanfaatkan motor dc agar jemuran dapat terlindungi atau kembali 

menjemur jemuran itu yang di kontrol oleh mikorkontroler arduino. Namun dalam 

pembuatan jemuran otomatis ini penulis hanya membuatnya dalam bentuk 

prototipe. 
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ABSTRACT 

Global warming now causes unpredictable weather. The weather is 

sometimes changing causing people who are drying clothes must hurry to lift 

clothesline when it rains suddenly.That's a major problem when it rains. Usually 

clothes that are dried are often left traveling, so that when it rains there is no time 

to lift the clothesline. 

Another problem that is commonly encountered is that sometimes we 

forget to lift the clothesline when it gets dark. To overcome these problems, an 

automatic control system is needed by making automatic clothesline using an 

arduino uno-based light sensor and rain sensor. The concept of automatic 

clothesline aims to protect clothesline when it rains, by detecting rain with a rain 

sensor and then pulling clothesline by using a dc motor so that the clothesline can 

be protected or re-drying the clothesline which is controlled by an arduino 

microcontroller. But in making this automatic clothesline the author only made it 

in the form of a prototype. 
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