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ABSTRAK 

Android adalah sistem operasi mobile menggunakan versi modifikasi dari 
kernel linux. Tidak hanya dipakaiuntuk melakukan fungsi mobile seperti sms 
(shortmessaging servis), telepon,ataupun browsing, android kini banyan 
digunakan untuk keperluan lainnya dalam berbagai sector. Untuk itu aplikasiini 
dirancang untuk mempermudah calon pengusaha ayam petelur untuk belajar 
tentang usaha ayam petelur. Aplikasi ini bekerja dengan memberikan informasi-
informasi bagaimana cara memulai usaha ayam petelur, ciri-ciri penyakit ayam 
serta bagaimana cara pengobatan, dan masih banyak informasi-informasi yang di 
berikan aplikasi ini. Aplikasi budidaya usaha ayam petelur berbasis android ini 
diharapkan bisa mengangkat minat calon pengusaha ayam petelur dalam 
menambah ilmu dan belajar mengenai usaha ayam petelur. 
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ABSTRACT 

Android is a mobile operating system using a modified version of the linux 

kernel. Not only used to perform mobile functions such as SMS (shortmessaging 

services), telephone, or browsing, Android is now widely used for other purposes 

in various sectors. For this reason, this application is designed to make it easier 

for prospective laying hen entrepreneurs to learn about laying hens. This 

application works by providing information on how to start a laying chicken 

business, the characteristics of chicken diseases and how to treat it, and there is 

still a lot of information provided by this application. This application cultivation 

business chicken egg based android is expected to be able to raise the interest of 

prospective laying hen entrepreneurs in increasing knowledge and learning about 

laying hens business. 
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