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RINGKASAN

Abstrak. Membersihkan lantai pada umumnya menggunakan peralatan
kebersihan seperti penyedot debu dan alat pel. Kegiatan tersebut biasanya
dilakukan secara manual yang membutuhkan tenaga yang lebih besar. Pada
penelitian ini bertujuan untuk merancang sebuah alat yang dapat membersihkan
lantai dengan efisien menggunakan kendali Smartphone Android yang terhubung
dengan jaringan bluetooth. Alat pembersih ini menggunakan arduino uno sebagai
pusat pengendalian gerakan maju, mundur, belok kanan, belok kiri. Motor DC
sebagai penggerak alat yang dikendalikan melalui Smartphone Android dengan
bantuan driver L298N. Modul Bluetooth HC-05 sebagai penerima perintah yang
dikirim melalui Smartphone Android dengan jarak maksimal 25 meter. Kemudian
untuk kendali pada pengguna dibutuhkan aplikasi sebagai penghubung antara
pengguna dengan Smartphone Android.

Kata kunci: Smartphone Android, Bluetooth, Arduino uno, Aplikasi.
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ABSTRACT

Abstract. Generally, cleaning the floor is using clean instrumentations such as
vacuum cleaner and mop. Many activities are mostly manually which requires
more energies. This study aims to design a tool that can clean the floor efficiently
using the control of an Android Smartphone connected to bluetooth network. This
clean device using arduino uno for controlling central to move up, back off, left
and right. Motor DC as an instrument to drive by controlled via Android
Smartphone used of L298N Driver shield. Bluetooth module HC-05 as a receiver
of commands to sent an Android Smartphone with maximum range 25 meters.
Then for control of the user needed an application to connect between user and
Android Smartphone.

Keywords: Android Smartphone, Bluetooth, Arduino uno, Application.
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DC : Direct Current

MIT : Massachusetts Institute of Technology
WPAN : Wireless Personal Area Network

PDA : Personal Digital Assistant
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