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RINGKASAN 

 

Saat ini banyak kita jumpai berbagai bisnis jasa yang ada dalam 

kehidupan sehari-hari, salah satunya contohnya adalah jasa transportasi atau 

penyewaan mobil yang sering melakukan perjalanan jauh hingga luar 

pulau,sehingga mobil lebih mudah mengalami kerusakan mesin yang tentunya 

bila hal itu kurang diperhatikan maka akan membahayakan keselamatan diri 

sendiri, maka dari itu perlu dilakukan analisa terhadap kelayakan mobil 

dengan menggunakan fuzzy logic. Fuzzy logic yang digunakan dengan teknik 

fuzzy tsukamoto.Pemilihan fuzzy logic dikarenakan kemampuannya dalam 

proses penalaran secara bahasa sehingga dalam perancanangnnya tidak 

mermerlukan persamaan matematika yang rumit. Selain itu fuzzy logic juga 

mudah dimengerti serta memiliki toleransi tehadap data-data yang tidak tepat. 

Peneliti memperoleh data masing-masing kondisi mobil dengan cara 

mewawancarai secara langsung , setelah itu data - data tersebut diolah 

menggunakan fuzzy tsukamoto kemudian diperoleh output dalam bentuk layak 

atau tidak layak, sehingga dapat membantu dalam menentukan kelayakan 

operasional mobil. 

 

Kata Kunci : fuzzy logic,  fuzzy tsukamoto,kelayakan operasional mobil 
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ABSTRACT 

 

We have met many service businesses that exist in everyday life, one of 

which is the transportation or car rental service that often travels far to the outside 

of the island, so that the car is more susceptible to engine damage, which of 

course if it is not heeded it will endanger your own safety, therefore it is necessary 

to analyze the feasibility of the car using fuzzy logic. Fuzzy logic is used with the 

tsukamot fuzzy technique. The choice of fuzzy logic is due to its ability in the 

process of reasoning in language so that its design does not require complex 

mathematical equations. In addition, fuzzy logic is also easy to understand and has 

a tolerance towards incorrect data. Researchers obtain data on each condition of 

the car by interviewing directly, after that the data is processed using Tsukamoto 

fuzzy and then obtained output in a decent or improper form, so it can help in 

determining the operational feasibility of the car 
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