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RINGKASAN

Kehilangan barang merupakan suatu kejadian yang hampir setiap orang
pernah _mengalaminya. Hal ini tentunya sangat merugikan diri sendiri maupun
orang lainjika barang yang hilang tidak dapat ditemukan. Sering terjadinya kasus
kehilangan barang ataupun penemuan barang dilingkungan kampus, biasanya
seseorang hanya membuat pengumuman di sosial media, menempelkan kertas
informasi di papan pengumuman, sekretariat fakultas, bahkan melapor ke pihak
keamanan kampus, akan tetapi cara tersebut dianggap kurang efektif. Penelitian
ini bertujuan untuk membuat perangkat lunak pencarian barang hilang maupun
penemunan barang hilang dilingkungan Universitas Muria Kudus Batasan
masalah dalam penelitian ini, berkhususkan di Universitas Muria Kudus dan
hanya membahas penemuan dan kehilangan barang diarea kampus. Rancangan
aplikasi ini berbasis web dengan menggunakan metode Waterfall. Pembuatan
sistem ini menggunakan bahasa pemrograman PHP dan database MySQL. Hasil
dari penelitian ini nantinya dapat membatu semua civitas akademik Universitas
Muria Kudus dalam melakukan pencarian dan penemuan barang hilang dengan
mudah. Dari segi keamanan kampus juga bisa terbantu dengan adanya sistem ini.
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ABSTRACT

Losing things is an incident that almost everyone has ever experienced.
This is very detrimental for ourself or other people if the things can’t be found. So
many cases about losing things or find a thing around the university just make
some people make an announcement on social media, stick information on the
bulletin boards and any important place , or report to the security, but the way is
considered less effective. This research aims to make software for finding loss
items or find the items that loss around Muria Kudus University. Limitation of the
problem in this study, is specialized in the University of Muria Kudus and only
discusses about finding and loss items in the campus area. The design of this
application is web based using the Waterfall method. The making of this system
uses the PHP programming language and MySQL database. The results of this
study are to be able to help all the academic civitas of Muria Kudus University in
searching and finding lost items easily. In terms of campus security can also be

helped by this system.
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