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ABSRACT

Anastasya, Visca Elya. 2019. Improvement of Creative Thinking Using Ludo
Assisted CIRC Model on Theme 6 Subtheme 1 Indonesian Content and
Social Studies Class V SD Jakenan. Pendidikan Guru Sekolah Dasar
Fakultas Keguruan dan Illmu Pendidikan Universitas Muria Kudus.
Dosen Pembimbing (1) Ristiyani, S.Pd., M.P.d. (2) Nur Fajrie, S.Pd.,
M.Pd.

Keywords: Creative Thinking, CIRC, Ludo.

This study aims to improve teacher skills, student activity playing ludo
and increase students' creative thinking using the Ludo-assisted CIRC model on
theme 6 subtheme 1 in the content of Indonesian and Social Studies subjects.

CIRC is a cooperative learning model that integrates reading
comprehensively and then composes it into an important part to train students'
creative thinking. Ludo is a game that resembles snakes and ladders that are
designed with pictures related to the material.

This class action research was carried out in class V. of Jakenan State
Elementary School with research subjects of 24 students and teachers which
lasted for 2 cycles with each cycle consisting of 2 meetings. each cycle of this
class action research has 4 stages: planning, implementing, observing and
reflecting. Data collection techniques include interview, observation, test and
documentation techniques. While the data analysis used is qualitative and
quantitative data analysis.

Teacher skills improved in Cycle I with an average score of 77.5% and
then increased in Cycle Il with an average score of 86%. Student activities in
playing ludo cycle | obtained an average score of 74% and cycle Il obtained an
average score of 82%. The aspect of creative thinking in the Indonesian cycle |
got an average score of 76.79% and the IPS score obtained a score of 79, 37%,
while in the cycle Il the value of Indonesian content averaged 80% and the IPS
score reached 86.37%.



ABSTRAK

Anastasya, Visca Elya. 2019. Peningkatan Berpikir Kreatif Menggunakan
Model CIRC Berbantuan Ludo pada Tema 6 Subtema 1 Muatan
Bahasa Indonesia dan IPS Kelas V SD Negeri Jakenan. Pendidikan
Guru Sekolah Dasar Fakultas Keguruan dan llmu Pendidikan Universitas
Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Ristiyani, S.Pd., M.P.d. (2) Nur
Fajrie, S.Pd., M.Pd.

Kata kunci: Berpikir Kreatif, CIRC, Ludo.

Penelitian ini memiliki tujuan untuk meningkatkan keterampilan mengajar
guru, aktivitas siswa bermain ludo dan peningkatan berpikir kreatif siswa
menggunakan model CIRC berbantuan Ludo pada tema 6 subtema 1 dalam
muatan matapelajaran Bahasa Indonesia dan IPS.

CIRC merupakan model pembelajaran kooperatif yang mengintegrasikan
suatu bacaan secara menyeluruh kemudian mengomposisikan menjadi bagian
bagian yang penting untuk melatih berpikir kreatif siswa. Ludo adalah permainan
yang menyerupai ular tangga yang di desain dengan gambar-gambar yang
berkaitan dengan materi.

Penelitian tindakan kelas ini dilakukan di kelas V SD Negeri Jakenan
dengan subjek penelitian 24 siswa dan guru yang berlangsung selama 2 siklus
dengan setiap siklusnya terdiri dari 2 pertemuan. Setiap siklus dari penelitian
tindakan kelas ini memiliki 4 tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaaan, observasi
dan refleksi. Teknik pengumpulan data meliputi teknik wawancara, observasi, tes,
dan dokumentasi. Sedangkan analisis data yang digunakan yaitu analisis data
kualitatif dan kuantitatif.

Keterampilan guru mengalami peningkatan pada siklus 1 dengan skor rata-
rata 77,5 % lalu naik pada siklus Il dengn skor rata-rata 86%. Aktivitas siswa
dalam bermain ludo siklus I memperoleh skor rata-rata sebesar 74% dan siklus 11
memperoleh skor rata-rata 82%. Aspek berpikir kreatif pada muatan Bahasa
Indonesia siklus I memperoleh skor rata-rata 76,79% dan skor IPS memperoleh
skor 79, 37%, sedangkan pada siklus 1l nilai muatan Bahasa Indonesia rata-rata
80% dan skor IPS mencapai 86,37%.
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