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ABSTRACT 

 

Pristiana, Dita. 2020. Improving Learning Achievement of Class IV Students of 

SDN Wedoro Through the Application of Teams Games Tournaments 

(TGT) Assisted by the Media of Lerang Game. Primary School Teacher 

Education Study Program Faculty of Teacher Training and Education, 

Muria Kudus University. Supervisor (1) Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd (2) 

Imaniar Purbasari, S.Pd., M.Pd. 

 

This study aims to describe the application of the Teams Games 

Tournaments model assisted by the Lerang game media and find an improvement 

in the learning achievement of fourth grade students at SDN Wedoro. 

Learning achievement is a proof of a student's learning success or ability to 

participate in learning activities in accordance with the weight achieved. Teams 

Games Tournaments is one of the cooperative learning models that uses group 

game matches that require students to be active and cooperate with their 

groupmates. The action hypothesis in this study is the use of the TGT model 

assisted by the Lerang game media can improve teacher teaching skills and 

student achievement in class IV SDN Wedoro. 

This class action research will be carried out in class IV SDN Wedoro with 

37 students as research subjects. This research lasted for 2 cycles, each cycle 

consisting of 4 stages, namely planning, implementation, observation, and 

reflection. The independent variable of this study is the Teams Games 

Tournament model assisted by the Lerang game, while the dependent variable is 

learning achievement. Data collection techniques used were interviews, 

observation, tests, and documentation. Analysis of the data used is the analysis of 

quantitative and qualitative data. 

The results showed that the use of the TGT rocky learning model Lerang 

game can improve student learning achievement and teacher teaching skills. This 

can be seen from the achievement of the following indicators of success, (1) 

Student achievement, percentage of completeness of pre-cycle students of 

Indonesian content by 3% or 1 students, in the first cycle to 30% or 11 students 

and increased to 76% or 28 students in the second cycle. In the social studies load 

also increased, namely in the pre cycle by 6% or 2 students, in the first cycle to 

24% or 13 students and increased to 76% or 28 students in the second cycle; (2) 

the teaching skills of teachers in the first cycle obtained an average score of 

70.80%, increasing in the second cycle to 72.00%. 

The conclusion of this research is the application of the TGT learning model 

assisted by the Lerang game media can improve the learning achievement of 

fourth grade students and the teaching skills of SDN Wedoro teachers. 

Suggestions for students to be more courageous in asking the teacher if they have 

difficulty in learning and students should be more active in participating in 

learning. The teacher should use a variety of learning media and models. 

 

Keywords: Teams Games Tournaments Learning Model, Lerang Game Media, 

Learning Achievement, Teacher Teaching Skills 
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ABSTRAK 

Pristiana, Dita. 2020. Penigkatan Prestasi Belajar Siswa Kelas IV SDN Wedoro 

Melalui Penerpan Model Teams Games Tournament (TGT) Berbantu Media 

Permaiana Lerang. Program Studi Pendidikan Guru Sekolah Dasar Fakultas 

Keguruan dan Ilmu Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Deka Setiawan, S.Pd., M.Pd (2) Imaniar Purbasari, S.Pd., 

M.Pd. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan model Teams 

Games Tournaments berbantu media permainan Lerang dan menemukan 

peningkatan prestasi belajar siswa kelas IV SDN Wedoro. 

Prestasi belajar adalah suatu bukti keberhasilan belajar atau kemampuan 

seseorang siswa dalam mengikuti kegiatan belajar sesuai dengan bobot yang 

dicapainya. Teams Games Tournaments adalah salah satu model pembelajaran 

kooperatif yang menggunakan pertandingan permainan secara berkelompok yang 

menuntut siswa untuk aktif dan saling bekerjasama dengan teman satu 

kelompoknya. Hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah penggunaan model 

TGT berbantu media permainan Lerang dapat meningkatakan keterampilan 

mengajar guru dan prestasi belajar siswa  kelas IV SDN Wedoro. 

Penelitian tindakan kelas ini akan dilaksanakan di kelas IV SDN Wedoro 

dengan subjek penelitian 37 siswa. penelitian ini berlangsung selama 2 siklus, 

setiap siklus terdiri 4 tahapan yaitu perencanaan, pelaksanaan, pengamatan, dan 

refleksi. Variabel bebas dari penelitian ini adalah model Teams Games 

Tournaments berbantu permainan Lerang, sedangkan variabel terikat adalah 

prestasi belajar. Teknik pengumpulan data yang digunakan adalah wawancara, 

observasi, tes, dan dokumentasi. Analisis data yang digunakan merupakan analisis 

data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian menunjukkan bahwa penggunaan model pembelajaran TGT 

berbatu permainan Lerang dapat meningkatkan prestasi belajar siswa dan 

keterampilan mengajar guru. Hal ini dapat dilihat dari tercapainya indikator 

keberhasilan sebagai berikut, (1) Prestsi belajar siswa, presentase ketuntasan siswa 

pra siklus muatan Bahasa Indonesia sebesar 3% atau 1 siswa, pada siklus I 

menjadi 30% atau 11 siswa dan meningkat menjadi 76% atau 28 siswa pada siklus 

II. Pada muatan IPS juga mengalami peningkatan yaitu pada pra siklus sebesar 6% 

atau 2 siswa, pada siklus I menjadi 24% atau 13 siswa dan meningkat menjadi 

76% atau 28 siswa pada siklus II; (2) keterampilan mengajar guru pada siklus I 

memperoleh skor rata-rata 70,80%, meningkat pada siklus II menjadi 72,00%. 

Simpulan dari penelitian ini adalah penerapan model pembelajaran TGT 

berbantuan media permainan Lerang  dapat meningkatkan prestasi belajar siswa 

kelas IV serta keterampilan mengajar guru SDN Wedoro. Saran bagi siswa untuk 

lebih berani dalam bertanya pada guru apabila mengalami kesulitan dalam belajar 

dan siswa hendaknya lebih aktif dalam mengikuti pembelajaran. Guru hendaknya 

menggunakan media pembelajaran dan model yang variatif. 

Kata Kunci: Model Pembelajaran Teams Games Tournaments, Media Permainan 

Lerang, Prestasi Belajar, Keterampilan Mengajar Guru 
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