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RINGKASAN 

Di dalam dunia perdagangan , promosi merupakan salah satu cara terbaik 

untuk menawarkan barang yang dijual agar  konsumen atau pembeli dapat 

menentukan barang yang murah tapi tidak meninggalkan nilai kualitas barang 

tersebut. Salah satu strategi promosi ialah dengan cara membuat sebuah 

katalog atau daftar harga barang yang menarik.namun penggunaan katalog 

dari dulu yang menggunakan media cetak terkesan kurang efektik karena 

menghabiskan banyak kertas dan konsumen tidak terlalu berminat dengan 

media cetak yang sekarang tergantikan oleh teknologi android.Dalam era 

kemajuan teknologi saat ini, banyak manusia yang memanfaatkan 

kecanggihan teknologi sebagai alat kemudahanKarena itu program aplikasi 

Katalog harga untuk toko ini dapat melakukan promosi barang dagangan 

berupa menampilkan barang dengan harga. 

Aplikasi ini nantinya akan menggunakan teknologi android untuk 

mengaksesnya dan untuk menghitung harga barang yang dijual menggunakan  

metodeSimple Moving Average (SMA). Selain dapat mempermudah 

menentukan harga aplikasi ini juga dapat meminimalkan kesalahan penentuan 

harga yang akan dijual kepada pembeli . 
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ABSTRACT 

 

In the world of commerce, promotion is one of the best ways to offer goods that 

are sold so that consumers or buyers can determine goods that are cheap but do 

not leave the value of the quality of the goods. One promotional strategy is to 

create a catalog or list of prices for attractive items. but the use of catalogs from 

the past that used print media seems less effective because it consumes a lot of 

paper and consumers are not too interested in print media which is now replaced 

by android technology. In the current era of technological advances, many people 

who use technological sophistication as a means of convenience. Because of that, 

the price catalog application program for this store can promote merchandise in 

the form of displaying goods at prices. 

This application will later use Android technology to access it and to 

calculate the price of goods sold using the Simple Moving Average (SMA) 

method. Besides being able to make it easier to determine the price of this 

application can also minimize the error in determining the price to be sold to 

buyers. 

Keywords: Price Catalog, Android, Simple Moving Average (SMA) 
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