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BAB I  

PENDAHULUAN 

1.1.  Latar Belakang 

E-catalogue atau Katalog Elektronik adalah katalog digital untuk sebuah 

perusahaan atau produk yang dilihat pada komputer atau perangkat elektronik. 

untuk sebuah perusahaan atau produk yang dilihat pada komputer atau perangkat 

elektronik (Sahara & Adriana, 2016). 

Penentuan harga jual suatu produk atau jasa merupakan salah satu 

keputusan penting manajemen karena harga yang ditetapkan harus dapat 

menutup semua biaya dan mendapatkan laba yang diharapkan oleh perusahaan 

(Hana Narissa, 2017). 

Di dalam sistem jual beli barang khusunya dikalangan toko-toko yang 

menerapkan sistem grosir, yaitu sistem menjual barangnnya menjadi lebih 

murah dari harga eceran atau satuan agar pembeli yang akan menjual kembali 

barang dagangannya mendapatan keuntungan sesuai dengan harga barang yang 

beredar di pasaran masyarakat 

Dibangunnya sistem toko grosir ini didasarkan karena banyaknya masalah 

yang timbul antara pemilik toko grosir dengan pengecer barang yang tidak 

sesuai dengan yang diinginkan , antara lain banyaknya pengecer barang yang 

mendapatkan harga yang tinggi dari penjual toko grosir sehingga barang yang 

dibeli jika akan dijual lagi harganya otomatis akan menjadi mahal sehingga 

masyarakat yang akan membeli ditoko pengecer akan berpindah ke toko lain 

yang harganya relatif lebih murah. 

Untuk menyelesaikan permasalahan itu maka dibangunlah aplikasi ini 

yang nantinya akan berisi antara lain daftar harga barang yang dapat diakses 

oleh user dan untuk admin dapat melakukan proses kelola barang yang akan 

dijual antara lain menu tambah barang, update barang, hapus barang dan lain-

lainnya.  

Dalam pembangunan aplikasi diharapkan dapat membantu admin dan user 

untuk menggunakan sistem ini dengan baik agar dapat memudahan dalam proses 

berjalannya jual beli dilingkungan manyarakat kedepannya 
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1.2.  Perumusan Masalah 

 Perumusan masalah dalam penelitian ini yaitu : 

a. Bagaimana merancang aplikasi Katalog harga berbasis android? 

b. Bagaimana cara menerapkan aplikasi harga barang Grosir berbasis 

android? 

1.3.  Batasan Masalah 

 Untuk menghindari pembahasan masalah yang terlalu luas, pada perancangan 

ini dibatasi pada: 

a. Aplikasi ini merupakan aplikasi berbasis mobile khususnya android. 

b. Aplikasi ini dapat membantu pedagang untuk menentukan perkiraan harga 

barang namun tidak dapat dijadikan harga utama. 

c. Aplikasi ini dapat digunakan untuk menghitung dengan metode SMA 

namun untuk penambahan barang baru harus dilakukan secara manual. 

d. Penggunaan aplikasi ini hanya sebatas memberikan informasi harga yang 

akan dijual pada pembeli. 

e. Bahasa pemrograman yang digunakan menggunakan Android Studio serta 

SQLite untuk database. 

1.4.  Tujuan 

 Tujuan dari penelitian ini yakni menciptakan sistem yang dapat digunakan 

untuk mengetahui harga barang yang akan dijual lagi ke pedagang kecil. Sistem 

ini diharapkan mampu membantu toko grosir untuk menentukan harga 

pasaranuntuk dijual ke pedagang kecil 

1.5.  Manfaat 

Manfaat dari pembuatan aplikasi katalog harga barang ini diantaranya 

adalah : 

a. Bagi penulis: 

1) Memberikan informasi bagi penulis bagaimana cara perancangan aplikasi 

katalog harga barang berbasis android. 

2) Memberikan wawasan menerapkan cara kerja katalog harga barang 

berbasis android di kalangan pedagang. 
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b. Bagi pembaca: 

1) Pembaca dapat memperoleh wawasan dan pengetahuan tentang manfaat 

menggunakan katalog harga barang berbasis android 

c. Bagi Program Studi Teknik Informatika Universitas Muria Kudus: 

1) Dapat dijadikan sebagai referensi untuk skripsi mendatang, khususnya 

tentang penyusunan aplikasi dibidang ekonomi. 

2) Sebagai bahan perbandingan dalam pembuatan aplikasi informasi harga 

barang toko  dengan aplikasi lainnya. 
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