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ABSRACT

Annur, Mia Novita. 2020. Improvement of Student Learning Outcomes in
Grade V SDN 1 Payaman on the Theme of events in Life Using
the Teams Games Tournament Model of Media Assisted By EKU.
Muria Kudus University Teaching ang Education Faculty Primary
School Teacher Education. Supervisor (1) Dra Sumarwiyah, M.Pd.
Kons, (2) Imaniar Purbasari, M.Pd.

Keyword : Learning Outcomes, Teams Games Tournament Model , EKU Media

This study aims to describe the application of the Teams Games
Tournament model Eku media assisted toward improving the basic teaching skills
of the teachers and students learning outcomes. This research isi devoted to theme
7 Life Events of social studies and Indonesian language.

Teams Games Tournament models is one of the learning models
which in its implementation involves all students without differences and contains
elements of play that are useful for improving student learning outcomes. EKU is
an media made of banners with the shape of a traditional toy mountain crank that
has 8 footing fields where each field contains a number of question to be
answered that can be useful to improve the ability to remember students. The
action hypothesis in this study is an increase in the basic skills of the teaching
teachers and increased student learning outcomes trought the Teams Games
Tournament learning model assisted by EKU media.

This classroom action research will be carred out in class V SDN 1
Payaman with research subjects 29 students. This research will take place in two
cycles, each cycle consists of four stages, namely planning, implementation,
action, observation, and reflection. The dependent variable in this study is the
Teams Games Tournament model, while the independent variable in this study is
learning outcomes. The data collection techniques used interview, observation,
documentation and test. The validaty data techniques used Expert Judgement.
The resech data analysis used quantitative and qualitative.

The result of basic teaching skills of teachers in research first cycle
obtained an average of 75,5% ang there was a second cycle to be an average of
86%. Student learnig outcomes in the social studies content first cycle study
obtained percentage of students completing 44,82%. Indonesian language content
obtained a percentage of students completing 58,62%. Increased in the second
cycle content Social Studies, a percentage of students completing 82,76%. While
Indonesian language content obtained percentage of students completing 75,87%.
While in the outcomes of student learning in the aspect of skills in the first gained
55,34% and increased in the second with 78,20%.

Based on the result of classroom action research that has been carried
out on five grade students of SDN 1 Payaman using the Teams Games
Tournament model assisted by EKU media can improve the teacher teaching skills
and student learning outcomes.



ABSTRAK

Annur, Mia Novita. 2020. Peningkatan Hasil Belajar Siswa Kelas V SDN 1
Payaman pada Tema Peristiwa dalam Kehidupan Menggunakan
Model Teams Games Tournament Berbantuan Media EKU.
Pendidikan Guru Sekolah Dasar fakultas Keguruan dan Illmu
Pendidikan Universitas Muria Kudus. Dosen Pembimbing (1) Dra
Sumarwiyah, M.Pd. Kons, (2) Imaniar Purbasari, M.Pd.

Kata Kunci : Hasil Belajar, Model Teams Games Tournament, Media EKU

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan model
Teams Games Tournament berbantuan media EKU  terhadap peningkatan
keterampilan dasar mengajar guru dan hasil belajar belajar siswa. Penelitian ini
dikhususkan pada tema 7 Peristiwa dalam Kehidupan muatan IPS dan Bahasa
Indonesia.

Model Teams Games Tournament merupakan salah satu model
pembelajaran yang dalam pelaksanaanya melibatkan seluruh siswa tanpa adanya
perbedaan serta mengandung adanya unsur permainan yang berguna untuk
meningkatkan hasil belajar siswa. Media EKU merupakan media yang terbuat dari
banner dengan bentuk seperti mainan tradisional engklek gunung yang memiliki 8
bidang pijakan dimana disetiap bidangnya berisi nomor soal pertanyaan untuk
dijawab yang dapat berguna untuk meningkatkan kemampuan mengingat siswa.
Hipotesis tindakan dalam penelitian ini adalah peningkatan keterampilan dasar
mengajar guru dan peningkatan hasil belajar siswa melalui model pembelajaran
TGT (Teams Games Tounament) berbantuan Media EKU.

Penelitian tindakan kelas dilaksanakan di kelas V SDN 1 Payaman
dengan subjek penelitian 29 siswa. Penelitian ini dilakukan dalam dua siklus yaitu
siklus | dan siklus Il. Pada setiap siklus terdiri atas empat tahapan diantaranya
yaitu perencanaan, pelaksanaan, observasi dan refleksi.Variabel terikat penelitian
ini adalah hasil belajar siswa. Variabel bebas pada penelitian ini adalah model
TGT (Teams Games Tournament). Teknik pengumpulan data dalam penelitian ini
adalah tes, pedoman observasi, pedoman wawancara dan dokumentasi dan teknik
analisis data menggunakan analisis kuantitatif dan kualitatif.

Hasil keterampilan dasar mengajar guru pada penelitian siklus |
memperoleh rata-rata sebesar 75,5% dan pada siklus 1l sebesar 86%. Hasil belajar
siswa pada penelitian ini siklus | muatan IPS persentase siswa tuntas sebesar
44,82%. Bahasa Indonesia memperoleh persentase siswa tuntas sebesar 58,62%.
Meningkat pada siklus Il muatan IPS memperoleh persentase siswa tuntas sebesar
82,76%. Sedangkan Bahasa Indonesia memperoleh persentase siswa tuntas
sebesar 75,87%. Hasil belajar keterampilan pada siklus | sebesar 55,34% dan
mengalami kenaikan pada siklus Il menjadi 78,20%.

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilakukan pada
siswa kelas V SDN 1 Payaman dengan menggunakan model Teams Games
Tournament berbantuan media EKU dapat meningkatkan keterampilan mengajar
guru dan hasil belajar belajar siswa.



DAFTAR ISI

HALAMAN SAMPUL ......ooiiiiiitiisieiee e [
HALAMAN LOGO UNIVERSITAS ..ot i
HALAMAN JUDUL ....ooviiiiiict et iii
MOTTO DAN PERSEMBAHAN.........coiiiiiii e iv
PERSETUJUAN PEMBIMBING SKRIPSI .....cccccoiiiiiiiiiiic e v
PENGESAHAN PENGUJI ..c.ooiiiiiiieceee s vi
KATA PENGANTAR ..ottt vii
ABSTRACT .ottt iX
ABSTRAK .ottt ettt X
DAFTAR IS ootk ettt Xi
DAFTAR TABEL ..ottt sttt Xiii
DAFTAR GAMBAR ...ttt st Xiv
DAFTAR LAMPIRAN ..ottt ine et XV
BAB | PENDAHULUAN

1.1 Latar Belakang Masalah..............cccoooiiiiiiiiiiiii e 1
1.2 RUMUSAN MaSIAN ...t e 6
1.3 Tujuan Penelitian ..........cooiiiiiiiiiiiie e 6
1.4 Manfagt Perfelitian ............ovde o 2000 o oo sl e eenreneess Qapfesenesntyens 6
A ST [ ) 1 TTo D ot "~ — |SRS S A - & A 6
1.6 Definisi Operasional..............ccouueiiiiieiieiieicie et 9
BAB Il KAJIAN PUSTAKA

2.1 Konsep Penelitiakan Tindakan............cccocveiiiiieieeieie v seesvesnne e 11
2.1.1 PengeftapiPTICEY ......... ettt ..o oo eneese U RRR R R e 11
2.1.2 Tujuan RRKRIREN . ... Il ... SRR ... 12
2.1.3 Karakteristik PTK 4....... 0 it . ol Neeireestec dneenessabe e ceeseea 13
2.1.4 Langkah-1angkah PTK ..ot 15
2.2 Konsep Model Tindakan ..o 16
2.2.1 HasN Belajafiil..... el it Ly ey 17
2.2.2 Pembelajaran Tematik Terintegratif ..........ccoccvvveieriiiniiiniiineeeies 21
2.2.3 Model Teams Games TOUMNAMENT .......ccvoiiiimireerienieniesreseseesneeesee s 26
2.2.4 Media Pembelajaran ... 30
2.2.5 Keterampilan GUIU............ooviiiiiieie ettt 35
2.2.6 Penerapan Model Teams Games TOUrNament ..............ccoeverivesieenenn 37
2.3 Kajian Penelitian Relevan ..ot 38
2.4 Kerangka Berpikir ......o.cooiiiiiiiiieieie e 42
2.5 HIpOotesis TINAAKAN .uvevveeuviivieiiicc et sranne e 44
BAB I1l METODOLOGI PENELITIAN

3.1 Tempat dan Waktu Penelitian ...........cccceevveiie e 45
3.1.1 Tempat Penelitian.........ccocoiiiiiiiiiieie e 45
3.1.2 WakKtu Penelitian .........ccooeeiiiiiieneee s 45
3.2 Rancangan Penelitian ..........cccooviiiiiiiiiiee e 45
3.2.1 Tahap PerenCanaan ..........cccceeeueeiieeiieeiieeiieesee e staesae et ee e 47
3.2.2 Tahap Pelaksanaan ...........c.cooiiiiiiiiiiie e 48
3.2.3 Tahap Pegamatan ..........ccceeiieiieiiie e 57
3.2.4 Tahap REFIEKSI ....ccuveiiiiiii e 58

Xi



3.3 SUDJEK Penelitian..........cccovviieiiiee e 58

3.4 Data dan SUMDEr Data .........cccooveieiieiiiie e 59
I D - - SO P U PR PR 59
3.4.2 SUMDET DALA.....cueiieieiiieiie ettt ens 60
3.5 Teknik Pengumpulan Data...........ccevveveiieiicesc e 61
3.6 Validasi DAta.......ccueieeiiieieiieiiee et 66
3.7 ANALISIS DALA ....cvvevieiieieie it 68
371 KUANTITALIT ..o 68
372 KUBHTALIT ..o e 69
3.8 Indikator Keberhasilan ... 70
BAB IV HASIL PENELITIAN DAN PEMBAHASAN

4.1 Deskripsi penelitian dan Pembahasan PrasiKIus .............c.ccocoiiiinnennne, 71
4.2 Deskripsi dan Pembahasan Hasil Tindakan Tiap Siklus............c..cc.c....... 80
4.2.1 Data Penelitian SIKIUS 1......ccoooviiiiiie s 80
4.2.1.1 Tahap PerenCan@an........c.ccoeiviiveeiieaieireisriesiesseesraeseesiassseesassneesseennesnes 80
4.2.1.2 Tahap PelakSanaan ...........ccccueerieierieiene et 83
4.2.1.2.1 SiKIUS I PErtemuan 1 .........cccocciiiininenieniinienieee e st 83
4.2.1.2.2 SIKIUS | PEIEMUAN 2 ......ooiiiiiiieie et 90
4.2.1.2:8 HASILSUAUS |.......o0..opmmern B ... Joe s 0 somageeneeneenes Qapffoneenehyees 98
472.1 . 3-FAnapNRENGAMALAK ... Ny oo o 7t v safhnsse /T oo el te e s 103
4.2.1.4 Tahap REfIEKSI .....cc.ecviii ittt e e s enenes 108
4.2.2 Data Penelitian SIKIUS H.....oo.iiiiieiiieieer e 110
4.2.2.1 Tahap PErenNCaN@aN..........covereiieieeieeseesieieseesraessesseesseessessesseeseesses 110
4.2.2.2 Tahap Pelaksanaan ... 112
4.2.2.2.1 SikIus 1 Pertemuan L......ccoouiieiiieiesiestinienseenee e 112
4.2.2.2.2 Siklus 1] Pertemuan 2 e mimmimt ... otfilee e e sre e evesnesbeseeeee e 119
4.2.22.3 Hasil Stklusill £ iesvaiinn].. ool et b0 125
4.2.2.3 Tahap Pengamatan ........we i et Sveanead deestenneneestec hiveannf e o 130
4.2.2.4 Tahap REFIEKSI .....ccooieiiiei s ns 135
4.3 Peningkatan Hasil antar SIKIUS ..., 137
4.3.1 Peningkatan Keterampilan Mengajar GUIU..........ccccoeeeeiieeneeieesieeieene 137
4.3.2 Peningkatan Hasil Pengetahuan SisWa..............cc.ccoociiiiiinincncniee, 139
4.3.3 Peningkatan Hasil Keterampilan SiSWa ........ccc.cccooveveiieieeie s 146
4.3.4 UjJi HIPOTETSIS ..ottt 150
4.3.5 Pembahasan Hasil Tindakan antar SiKIUS ............ccccoveiiiiiniiicieienen, 150
4.3.5.1 Keterampilan Mengajar GUIU ..........cccooererienenesierie s, 151
4.3.5.2 Hasil Belajar Aspek Pengetahuan ...........ccocovee i 156
4.3.5.3 Hasil Belajar Aspek Keterampilan...........ccoccooviiiiiiniininiiee, 161
BAB V SIMPULAN DAN SARAN

5.1 SIMPUIAN .t bbb 162
5.2 SAFAN ...ttt e 163
DAFTAR PUSTAKA ..ottt 164

xii



DAFTAR TABEL

Tabel 2.1 Perbedaan materi setiap Pertemuan............cceoevereneneneneneeeenen, 34
Tabel 2.2 Penerapan model Teams Games Tournament...........cccceecvevvenenne. 38
Tabel 2.3 Persamaan dan perbedaan penelitian relevan .............c.cccoovennee. 42
Tabel 3.1 Materi STKIUS ......ccoiiiiiiiiice e 48
Tabel 3.2 Materi STIUS | .....ooiiiieiee s 49
Tabel 3.3 Materi STKIUS T .......cooiiiiiiicice e 53
Tabel 3.4 Indikator Wawancara Guru PrasiKIUS ............ccocoeiiniiiinnnennen 63
Tabel 3.5 Indikator Wawancara Siswa PrasikIUs ...........cccocvveviininiiiininnnn, 63
Tabel 3.6 Indikator Wawancara Guru Pasca SiKIUS............ccccoevvviiininennne 64
Tabel 3.7 Indikator Wawancara Siswa Pasca SiKIUS ............c.ccocvviiiiininnnn, 64
Tabel 3.8 Indikator Pedoman Keterampilan Mengajar Guru..............c.c........ 65
Tabel 3.9 Indikator Pedoman Keterampilan SiSWa........ccc..ccocevvveieicieinenenne. 65
Tabel 3.10 Hasil Penilaian Validator 1 ...........ccccevvieiiinnie i 66
Tabel 3.11 Hasil Penilaian Validptor 2...........cccocieiieiieiiics i 67
Tabel 3.12 KKM Pelajaran IPS dan Bahsa Indonesia...............ccecvvcinvennnne 68
Tabel 3.13 Persentase Ketuntasan Klasikal .............cccooeiiiiioieniininisiinnn, 69
Tabel 3.14 Kriteria Pengamatan Keterampilan Mengajar Guru .................... 69
Tabel 3.15 Kriteria Pengamatan Keterampilan Siswa ..........c.ccccoivvievveninne. 70
Tabel 4.1 Data Ketuntasan Belajar Siswa IPS PrasiKIUS...............ccocevinennen. 72
Tabel 4.2 Data Ketuntasan Belajar Siswa Bahasa Indonesia Prasiklus.......... 73
Tabel 4.3 Interval Nilai Prasiklus Muatan Pelajaran IPS...........c.cccooiennnen. 76
Tabel 4.4 Intervasl Nilai Prasiklus Muatan Pelajaran Bahasa Indonesia....... 76
Tabel 4.5 Jadwal Pelaksanaan Penelitian.............c.cccoccoivevviieiieene e 79
Tabel 4.6 Data Ketuntasan IPS SIKIUS L...........cccoooiinineinneneie e, 99
Tabel 4.7 Data Ketuntasan Bahasa Indonesia siklus Il ............ccccocervennnnne. 100
Tabel 4.8 Interval Nilai IPS SIKIUS | .......c.cccooiiiiiiiiniie s 101
Tabel 4.9 Interval Nilai Bahasa Indonesia SiKIUS 11 ............cccccoevviiivennnn. 102
Tabel 4.10 Hasil Observasi Keterampilan Mengajar Guru Siklus I............... 104
Tabel 4.11 Hasil Obeservasi Keterampilan Siswa Siklus 1.............cc.ccceu.... 106
Tabel 4.12 Tabel Refleksi SIKIUS 1........ccccoiieiiiiiinie i, 109
Tabel 4.13 Data Ketuntasan IPS SikIuS 11 .......c.cccooovioiiiiiiiiiii e 126
Tabel 4.14 Data Ketuntasan Bahasa Indonesia Siklus I1...............cc.ccoevennneen. 137
Tabel 4.15 Interval Nilai IPS SIKIUS I'.........ccooioiiiiiiiecee e 128
Tabel 4.16 Interval Nilai Bahasa Indonesia SiKIus Il .............ccocoooiiiiiennnnen, 129
Tabel 4.17 Hasil Observasi Keterampilan Mengajar Guru Siklus I............... 131
Tabel 4.18 Hasil Obeservasi Keterampilan Siswa SikKIus 1 ....ccc..c.ccovvennnnenn. 133
Tabel 4.19 Peningkatan Keterampilan Guru Siklus Idan Il ............c.ccoeoee.. 138
Tabel 4.20 Peningkatan Hasil Belajar IPS............ccccoovi i 141
Tabel 4.21 Peningkatan Hasil Belajar Bahasa Indonesia .............cc.cccovveneen. 142
Tabel 4.22 Persentase Hasil Belajar IPS ..........cccoooeiiiiiiciie e, 143
Tabel 4.23 Persentase Hasil Belajar Bahasa Indonesia............c.ccocoocvevvnennnn. 145
Tabel 4.24 Peningkatan Hasil Belajar Keterampilan Siklus | ..................... 146
Tabel 4.25 Peningkatan Hasil Belajar Keterampilan Siklus 11 ...................... 146
Tabel 4.26 Persentase Hasil Belajar Keterampilan ............ccccocovevieiiievnnnne. 149

Xiii



DAFTAR GAMBAR

Gambar 2.1 Kerangka Berpikir..........cccooeiiiiiiiiiiiieicec e 43
Gambar 3.2 Bagan Model PTK ..o 47
Gambar 4.1 Diagram Ketuntasan IPS PrasikIUS ...........ccccoooinininiiiiienn 75
Gambar 4.2 Diagram Ketuntasan Bahasa Indonesia Prasiklus ..................... 75
Gambar 4.3 Diagram Interval IPS PrasiKIUS ............cccooeiiiininniicce 77
Gambar 4.4 Diagram Interval Bahasa Indonesia PrasikIus ............ccccccccoe.... 77
Gambar 4.5 Presentasi Kelas Pertemuan 1 SiKIUS 1 ........ccccoevviiiiinicninnnnn 84
Gambar 4.6 Belajar Tim Pertemuan 1 SiKIUS | .........ccccoveiviiiiiiciiceececien 85
Gambar 4.7 Permainan Pertemuan 1 SiKIUS | ...........ccoooviiiiiiniiiiiieen 86
Gambar 4.8 Menjawab Pertanyaan Soal Pertemuan 1 Siklus I...................... 87
Gambar 4.9 Kegiatan Turnamen Pertemuan 1 Siklus 1.......c..cccoccvvivevviinnnnn 88
Gambar 4.10 Pemberian Sertifikat Pertemuan 1 SikIUS | ...........ccoovvviinnnnne. 89
Gambar 4.11 Siswa Menjawab Apresiasi Pertemuan 2 Siklus I.................... 90
Gambar 4.12 Presentasi Kelas Pertemuan 2 SikIUS | ...........cccoc i 91
Gambar 4.13 Belajar Tim Pertemuan 2 SikIus I ... 93
Gambar 4.14 Permainan Pertemuan 2 SiKIUS | .........cccocovviiiiiieniniiiciinnn 94
Gambar 4.15 Membaca Soal Pertanyaan Pertemuan 2 Siklus 1..................... 95
Gambar 4.16 Kegiatan Turnamen Pertemuan 2 Siklus I..............cc.ccoeveiiinn. 96
Gambar 4.17 Pengerjaan Soal Evaluasi SIKIUS |.............ccocovininniiiiienn 97
Gambar 4.18 Diagram Ketuntasan Klasikal Siklus I ............cccccocviiiiinenen. 98
Gambar 4.19 Diagram Keterampilan Mengajar Guru Siklus I ..................... 101
Gambar 4.20 Diagram Keterampilan Siswa SikIus I ...........c.ccccoeeiieviinnennnn 105
Gambar 4.21 Presentasi Kelas Pertemuan 1 Siklus Il............ccccoocevieininnnn. 108
Gambar 4.22 Belajar Tim Pertemuan 1 SikIus H.......ccccccooiiiiiiiiiiecieiien, 113
Gambar 4.23 Permainan Pertemuan 1 SiKIus I ........cccccooiviiiiiiieiieeneceenn 114
Gambar 4.24 Menjawab Pertanyaan Pertemuan 1 Siklus Il ......................... 115
Gambar 4.25 Kegiatan Turnamen Pertemuan 1 Siklus Il ............cccooovenennen. 116
Gambar 4.26 Pemberian Sertifikat Pertemuan 1 Siklus Il ...........cccocovevenene. 117
Gambar 4.27 Presentasi Kelas Pertemuan 2 Siklus I..............ccccoooveeviiennen. 118
Gambar 4.28 Belajar Tim Pertemuan 2 SikKIuS ... 121
Gambar 4.29 Permainan Pertemuan 2 SiKIUS H............ccccooiiiiiinnienieie i 122
Gambar 4.30 Turnamen Pertemuan 2 SiKIUS ..o 123
Gambar 4.31 Penghargaan Kelompok Pertemuan 2 Siklus 1 ....................... 124
Gambar 4.32 Pengerjaan Soal Evaluasi Siklus Il................cccoovveieiieieennn, 125
Gambar 3.33 Diagram Ketuntasan Klasikal Siklus Il..........ccccoeeieviieiiinnnnnn. 128
Gambar 3.34 Diagram Keterampilan Mengajar Guru Siklus ll..................... 132
Gambar 3.35 Diagram Keterampilan Siswa SiKIus I............ccccooiiiiinnnnn 135
Gambar 3.36 Diagram Peningkatan Keterampilan Guru............ccccceevevvnenee. 139
Gambar 4.37 Diagram Peningkatan Hasil Belajar Klasikal Siswa................ 141
Gambar 4.38 Diagram Peningkatan Hasil Belajar IPS ...........c..ccooeiviinnn. 144
Gambar 4.39 Diagram Peningkatan Hasil Belajar Bahasa Indonesia............ 145
Gambar 4.40 Diagram Peningkatan Keterampilan Klasikal Siswa .............. 149

Xiv



DAFTAR LAMPIRAN

Lampiran 1 Jadwal Pelaksanaan Penelitian ...........c.ccoovoeiiiniiiiiincen, 168
Lampiran 2 Daftar Nama Siswa Kelas ..........ccccooeiviiiiinicic e, 169
Lampiran 3 Daftar Nilai Pra SiKIUS............ccoooiiiiiiiiien, 170
Lampiran 4 Daftar Nama Kelompok SiSWa...........cccccecvviveiiiiciicnecce e, 171
Lampiran 5 Hasil Wawancara Pra Siklus Guru Kelas ...........ccccccoveviveniennnn, 172
Lampiran 6 Hasil Wawancara Pra Siklus dengan Siswa ...........cccccccoevveenenn. 174
Lampiran 7 Kisi-kisi Lembar Observasi Keterampilan Mengajar Guru........ 175
Lampiran 8 Pedoman Penilaian Keterampilan Guru .............cccoccevveieiviennene, 177
Lampiran 9 Hasil Observasi Keterampilan Mengajar Guru Pra Siklus......... 183
Lampiran 10 Silabus Pertemuan 1 SiKIUS T..........ccccoveieiiiiiiieiececc e, 186
Lampiran 11 RPP Pertemuan 1 SIKIUS ©........c.ccociiniiiniiicceceen, 191
Lampiran 12 Materi Pelajaran Pertemuan 1 Siklus I ......c.....cccoooveviiiciinenenn, 197
Lampiran 13 Hasil LKS Pertemuan 1 SiKIUS 1...........cccoeiiiininniiiccn, 200
Lampiran 14 Kunci Jawaban Pertemuan 1 SiKIUS 1............cccccovvivrreiieieennnn, 201
Lampiran 15 Lembar Observasi Keterampilan Mengajar Guru .................... 202
Lampiran 16 Pedoman Penilaian Keterampilan Mengajar Guru .................. 203
Lampiran 17 Lembar Observasi Keterampilan Siswa .............ccoiviiiiinnnie. 210
Lampiran 18 Pedoman Penilaian Keterampilan Siswa ..............ccccceiveiveeninn, 213
Lampiran 19 Silabus Pertemuan 2 SIKIUS I............cccoiiiiiiiniice, 215
Lampiran 20 RPP Pertemuan 2 SiKIUS |...........c.ccooeiviiiiiciii i, 220
Lampiran 21 Materi Pelajaran Pertemuan 2 SikIus I ..........c.ccocooiiiinnenn, 226
Lampiran 22 Hasil LKS Pertemuan 2 SiKIUS I...........cccoooveiiiiiiieie e, 228
Lampiran 23 Kunci Jawaban Pertemuan 2 SikIUS I ..., 229
Lampiran 24 Lembar Observasi Keterampilan Mengajar Guru .................... 230
Lampiran 25 Pedoman Penilaian Keterampilan GUIU .............ccococvniiieiennn, 232
Lampiran 26 Lembar Observasi Keterampilan Siswa ............cccccceeveveiveennenn, 238
Lampiran 27 Pedoman Penilaian Keterampilan Siswa.............ccccoovvviienens, 241
Lampiran 28 Kisi-Kisi Evaluasi SIKIUS | ...........c.ccoooiiiiiniiieeie e, 243
Lampiran 29 Validasi Soal Evaluasi Siklus 1 Validator 1.........c...c..ccccuenni.... 244
Lampiran 30 Validasi Soal Evaluasi Siklus | Validator 2.............................. 247
Lampiran 31 Hasil Tes Soal Evaluasi SiKIUS 1...............ccciiiinien, 250
Lampiran 32 Jawaban dan Pedoman Penskoran Soal Evaluasi ..................... 258
Lampiran 33 Nilai Evaluasi SIKIUS 1.............c.cooo i, 261
Lampiran 34 Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran Siklus I ......................... 263
Lampiran 35 Silabus Pertemuan 1 SiKIUS I..........cccooviiiiiiiinicieen, 271
Lampiran 36 RPP Pertemuan 1 SIiKIUS Tl ..o 276
Lampiran 37 Materi Pelajaran Pertemuan 1 Siklus Il............ccccoevviieiienenn, 282
Lampiran 38 Hasil LKS Pertemuan 1 Siklus Il ..........ccccoooiiiiiiiiiiiciicc, 285
Lampiran 39 Kunci Jawaban Pertemuan 1 SiKIus 11 .........ccccocovvvivveieieennnn, 286
Lampiran 40 Lembar Observasi Keterampilan Mengajar Guru .................... 287
Lampiran 41 Pedoman Penilaian Keterampilan Mengajar Guru .................. 289
Lampiran 42 Lembar Observasi Keterampilan Siswa ...........ccccccoevveiieennnn, 295
Lampiran 43 Pedoman Penilaian Keterampilan Siswa............cccccoovveviiinnnn, 298
Lampiran 44 Silabus Pertemuan 2 SiKIUS ..o, 300
Lampiran 45 RPP Pertemuan 2 SiKIUS Tl ..., 305

XV



Lampiran 46 Materi Pelajaran Pertemuan 2 Siklus Il............c.ccooooveieiienenn, 311

Lampiran 47 Hasil LKS Pertemuan 2 SiKIUS Il ..., 314
Lampiran 48 Kunci Jawaban Pertemuan 2 SiKIUS Il...........cccccovvvevviiieiienenn, 315
Lampiran 49 Lembar Observasi Keterampilan Mengajar Guru .................... 316
Lampiran 50 Pedoman Penilaian Keterampilan GUIU ...........ccccoevveiieiieenenn, 318
Lampiran 51 Lembar Observasi Keterampilan SiSWa ...........ccccoovviviieinenn, 324
Lampiran 52 Pedoman Penilaian Keterampilan Siswa..........c...cccocveveivennenn, 327
Lampiran 53 Kisi-Kisi Evaluasi SiKIUS ..., 329
Lampiran 54 Validasi Soal Evaluasi Siklus 11 Validator 1...............ccccuen...e. 331
Lampiran 55 Validasi Soal Evaluasi Siklus Il Validator 2 ..............ccccevnne, 334
Lampiran 56 Hasil Tes Soal Evaluasi Siklus H ............c.cccccooeiiieiiiiciien, 337
Lampiran 57 Jawaban dan Pedoman Penskoran Soal Evaluasi ..................... 349
Lampiran 58 Nilai Evaluasi SIKIUS ..., 353
Lampiran 59 Dokumentasi Kegiatan Pembelajaran Siklus I1........................ 355
Lampiran 60 Hasil Wawancara Guru Pasca SiKIUs..............cccccoociveeiieiieennenn, 360
Lampiran 61 Hasil Waancara Siswa Pasca SIKIUS ......c...ccccoveveiiinnneiinsnennnnn, 361
Lampiran 62 Penetapan Pembimbing SKripsSi........ccccccoviiiiiieieessiiec e, 362
Lampiran 63 Permohonan 1zin OBSErvasi........c....ccoovvieieiiiiiinccineies 363
Lampiran 64 Permohonan Izin Penelitian.............cccoovvreveivcieicniie e, 364
Lampiran 65 Keterangan Selesai Penelitian ............ccooeveiiinnenininiicieienn, 365
Lampiran 66 Pernyataan Orisinil SKIPSi...........ccccevveieiieiiiie i, 367
Lampiran 67 Keterangan Selesal BImbingan ...........cccoceiviiniiniinininiennn, 368
Lampiran 68 Permohonan Ujian SKIPSI..........cccccevveieieeieiie s esieenesvee e 369
Lampiran 69 Berita Acara Pembimbing 1 ............ccocoiiiiiiiiiiiieen, 370
Lampiran 70 Berita Acara Pembimbing 2 ..........cccccevevieiiiiieiie i, 373
Lampiran 71 Keterangan LOA ArtiKel ............ccoco i, 375
Lampiran 72 Daftar Riwayat HIdUP............ccoooieiiiieiic e 376

XVi



