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ABSTRACT 

Nisai, Miratin. 2020. Implementation of the Teams Games Tournament (TGT) Model 

to Improve Learning Outcomes of Theme 6 My Goals Aided by Media DAPER 

Class IV SDN 5 Gondoharum Kudus. Thesis, Elementary School Teacher 

Education, Faculty of Teacher Training and Education, Muria Kudus 

University. Supervisor (1) Dr. Irfai Fathurohman, S.Pd., M.Pd. (2) Imaniar 

Purbasari, S.Pd., M.Pd. 

Keywords: Learning Outcomes, Teacher Teaching Skill, DAPER Media, and Teams 

Games Tournament 

This study aims to describe the application of the Teams Games Tournament 

(TGT) model to improve learning outcomes in theme 6 my ideals assisted by DAPER 

media for grade IV SDN 5 Gondoharum Kudus. 

The Teams Games Tournamnet (TGT) model is a cooperative learning model 

that involves students with different statuses and contains elements of play. Learning 

outcomes are changes that are owned by students after carrying out learning activities 

that involve aspects of attitudes, knowledge and skills. However, in this study the 

measured aspects of knowledge and skills. DAPER media is a learning media in the 

form of a rotating wheel containing question numbers to be answered, and other 

provisions. Teacher teaching skills are the ability of a teacher to carry out their 

maximum performance and professionally shown during the learning process. 

The type of research used is classroom action research. This classroom action 

research will be carried out in class IV SDN 5 Gondoharum with 16 students and 

teachers as the subject of research which lasts for 2 cycles where each cycle consists 

of 2 meetings. Data collection techniques used include interviews, observation, tests, 

and documentation. In addition, the data analysis used is quantitative and qualitative 

data analysis. 

The results of the research in the first cycle of students' knowledge on social 

studies content and Indonesian classically obtained a percentage of 68.75% (Good). 

Then in the second cycle the classical percentage increased to 87.50% (Very good). In 

the realm of skills, the first cycle of social studies and Indonesian language content 

obtained a percentage of 69.84% (Good). Then in cycle II got a percentage of 83.75% 

(Good). The results of teacher teaching skills also increased, the first cycle got a 

percentage of 78.00% (Good) and the second cycle increased the percentage to 88.50% 

(Very good). 

Based on the results of classroom action research that has been carried out on 

fourth grade students of SDN 5 Gondoharum using the Teams Games Tournament 

(TGT) model assisted by DAPER media can improve student learning outcomes and 

teacher teaching skills. 
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ABSTRAK 

Nisai, Miratin. 2020. Penerapan Model Teams Games Tournament (TGT) untuk 

Meningkatkan Hasil Belajar Tema 6 Cita-Citaku Berbantuan Media DAPER 

Kelas IV SDN 5 Gondoharum Kudus. Skripsi, Pendidikan Guru Sekolah Dasar, 

Fakultas Keguruan dan Ilmu Pendidikan, Universitas Muria Kudus. Dosen 

Pembimbing (1) Dr. Irfai Fathurohman, S.Pd., M.Pd. (2) Imaniar Purbasari, 

S.Pd. M.Pd. 

 

Kata Kunci: Hasil Belajar, Keterampilan Mengajar Guru, Media DAPER, dan Teams 

Games Tournament. 

 

Penelitian ini bertujuan untuk mendeskripsikan penerapan model Teams Games 

Tournament (TGT) untuk meningkatkan hasil belajar tema 6 cita-citaku berbantuan 

media DAPER kelas IV SDN 5 Gondoharum Kudus. 

Model Teams Games Tournamnet (TGT) merupakan model pembelajaran 

kooperatif yang melibatkan peserta didik dengan perbedaan status dan mengandung 

unsur permainan. Hasil belajar adalah perubahan yang dimiliki oleh siswa setelah 

melaksanakan kegiatan belajar yang menyangkut aspek sikap, pengetahuan, dan 

keterampilan. Namun dalam penelitian ini yang diukur pada aspek pengetahuan dan 

keterampilan. Media DAPER merupakan media pembelajaran berupa roda putar yang 

berisikan nomor-nomor soal untuk dijawab, dan ketentuan lainnya. Keterampilan 

mengajar guru adalah kemampuan seorang guru dalam melaksankan kinerjanya secara 

maksimal dan profesional yang diperlihatkan selama proses pembelajaran.  

Jenis penelitian yang digunakan yaitu penelitian tindakan kelas. Penelitian 

tindakan kelas ini akan dilaksanakan di kelas IV SDN 5 Gondoharum dengan subjek 

penelitian 16 siswa dan guru yang berlangsung selama 2 siklus dimana masing-masing 

siklus terdiri dari 2 pertemuan. Teknik pengumpulan data yang digunakan meliputi 

wawancara, observasi, tes, dan dokumentasi. Selain itu analisis data yang digunakan 

yaitu analisis data kuantitatif dan kualitatif. 

Hasil penelitian pada siklus I ranah pengetahuna siswa muatan IPS dan Bahasa 

Indonesia secara klasikal memperoleh persentase 68.75% (Baik). Kemudian pada 

siklus II mengalami peningkatan persentase klasikal menjadi 87.50% (Sangat baik). 

Pada ranah keterampilan, siklus I muatan IPS dan Bahasa Indonesia memperoleh 

persentase 69.84% (Baik). Kemudian pada siklus II memperoleh persentase 83.75% 

(Baik). Hasil keterampilan mengajar guru juga mengalami peningkatan, siklus I 

memperoleh persentase 78.00% (Baik) dan siklus II meningkat persentase menjadi 

88.50% (Sangat baik). 

Berdasarkan hasil penelitian tindakan kelas yang telah dilakukan pada siswa 

kelas IV SDN 5 Gondoharum dengan menggunakan model Teams Games Tournament 

(TGT) berbantuan media DAPER dapat meningkatkan hasil belajar siswa dan 

keterampilan mengajar guru. 
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