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RINGKASAN 

 

Rental PS MYXCYLYQYPYQ yang beralamatkan di Jalan Kudus Jepara 

No 503 Prambatan Kudus merupakan usaha yang menyediakan jasa penyewaan 

PS (Playstation) 3 dan 4 di daerah kudus sudah cukup lama. Seiring dengan 

perkembangan ilmu pengetahuan dan teknologi saat ini yang mempunyai peranan 

penting salah satunya bidang komputer, dengan sistem komputerisasi dapat 

membantu mempermudah pekerjaan manusia. Beberapa permasalahan yang ada di 

usaha rental PS MYXCYLYQYPYQ adalah pengelolaan data pendapatan yang 

tidak direkap dengan baik dan masih dicatat dengan buku biasa yang bisa 

dimanipulasi siapa saja, penyimpanan datanya yang disimpan dibuku kurang 

aman dari kerusakan yang menyebabkan kehilangan data penting dan untuk 

mengurangi ketidakpercayaan antara karyawan, manajer dan pemilik usaha. 

Metode yang digunakan dalam pembuatan aplikasi pengelolaan pendapatan 

rental ps ini adalah Waterfall dan perancanganya menggunakan UML (Unified 

Modeling Language). Sistem berbasis WEB ini dibuat dengan bahasa 

pemrogaman PHP dan MySQL digunakan sebagai database nya. Diharapkan 

dapat menghasilkan suatu sistem yang dapat memudahkan pemilik dan karyawan 

saat pendataan maupun pengelolaan nantinya. 
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ABSTRACT 

 

MYXCYLYQYPYQ PS Rental address at Jalan Kudus Jepara No. 503 

Prambat Kudus is a business that provides PS (Playstation) 3 and 4 rental 

services in the holy area for quite a long time. Along with the development of 

science and technology today which has an important role one of which is the 

computer field, with a computerized system can help facilitate human work. Some 

of the problems that exist in the PS MYXCYLYQYPYQ rental business are the 

management of income data that is not properly recapitulated and is still 

recorded with a normal book that can be manipulated by anyone, the storage of 

data stored in the book is less safe from damage that causes loss of important 

data and to reduce distrust between employees , managers and business owners. 

The method used in making this PS rental revenue management application 

is Waterfall and the design uses UML (Unified Modeling Language). This WEB-

based system was created with the PHP and MySQL programming language used 

as its database. It is expected to produce a system that can facilitate the owner 

and employees during data collection and later management. 
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