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RINGKASAN 

Pada era modern ini banyak orag tua yang kurang memberi pelajaran tentang 

kegiatan positif untuk putra putri mereka. Salah satu kegiatan positif yang bertujuan 

membangun dan dibiasakan sejak dini adalah menabung. Karena menabung 

mengajarkan kita bagaimana cara menghemat dan menyimpan uang agar tidak 

menjadi manusia yang suka menghambur-hamburkan uang. Oleh karena itu untuk 

bisa menabung kita harus mempunyai tujuan. Kerena, apabila tidak mempunyai tujuan 

kita tidak tahu untuk apa uang yang kita kumpulkan, maka itulah pentingnya 

membisakan diri menabung sejak dini.  

Banyaknya alat-alat canggih yang muncul pada era modern ini dapat membantu 

kegiatan manusia. Salah satunya sensor fingerprint yang mana sensor ini akan dipadu 

padankan untuk membuat celengan pintar berbasis arduino uno dengan memanfaatkan 

sensor fingerprint tersebut. 

Saya membuat celengan pintar menggunakan finger print untuk mengurangi 

pembelian celengan kembali, karena terkadang para orang tua memecahkan celengan 

untuk mengambil uang yang di tabung, celengan ini berfungsi untuk menyimpan uang 

dan jika ingin mengambilnya kita bisa menggnakan fingerprint jadi tidak perlu repot 

untuk memecahkannya, untuk membuka dan menutup kunci saya menggunakan 

selenoid.  

Celengan ini juga menggunakan modul sim 800l untuk mentransfer data dan untuk 

monitoringnya sistem ini menggunakan web dengan website thingspeak, jadi orang 

tua lebih mudah memantau kapan celengan dibuka. 

 

Kata kunci :  fingerprint, celengan, selenoid, web, arduino. 
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ABSTRACT 

 

In this modern era, many parents do not give lessons about positive activities for 

their children. One positive activity that aims to build and get used early on is to save 

money. Because saving teaches us how to save and save money so as not to be a human 

who likes to squander money. Therefore to be able to save we must have a goal. Because, 

if you don't have a goal you don't know what money you are collecting, then that's the 

importanceofbeing able to save yourself from an early age. 

The number of sophisticated tools that emerged in this modern era can help human 

activities. One of them is a fingerprint sensor which will be combined to make an arduino 

uno-based smart piggy bank by utilizing the fingerprint sensor. 

I make smart piggy bank using finger print to reduce the purchase of piggy back, 

because sometimes parents break the piggy bank to take the money in the jar, this piggy 

bank serves to save money and if you want to take it we can use the fingerprint so no 

need to bother breaking it, to open and close my lock using selenoid. 

This piggy bank also uses the sim 800l module to transfer data and for monitoring 

the system uses the web with the website thingspeak, so parents more easily monitor 

when the piggy bank is opened. 

 

 

 

Keywords: fingerprint, piggy bank, selenoid, web,arduino. 
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