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RINGKASAN 

 

Di era modern saat ini persaingan di antara pelaku usaha sangatlah ketat, 

tidak terkecuali dengan pelaku usaha video shooting. Di Kabupaten Jepara sendiri 

ada banyak sekali usaha video shooting yang masih belum dikenal oleh para 

konsumennya. Sehingga para konsumen masih kesulitan dalam mencari video 

shooting yang bagus, dekat dengan lokasinya dan sesuai dana yang ada, supaya 

dapat mendokumentasikan acara mereka. Oleh sebab itu dengan adanya “Sistem 

Informasi Geografis Pemetaan Usaha Video Shooting di Kabupaten Jepara 

Berbasis Web” penulis berharap supaya konsumen dan para pelaku usaha di 

bidang video shooting dapat saling dimudahkan. 

Metodologi penelitian yang digunakan adalah metode waterfall atau 

metode air terjun. Metode ini sering digunakan dalam pengembangan perangkat 

lunak, karena cukup sistematis dan juga berurutan pada pengembangan software. 

Adapun tahapan-tahapan yang digunakan dalam metode waterfall adalah 

requrements analysis, design, development, testing, maintenance. 

Hasil penelitian ini nantinya berupa sebuah website yang dapat 

memudahkan para pelaku usaha video shooting untuk menjangkau konsumennya 

dibidang digital. Dan juga sekaligus memudahkan para konsumen untuk mencari 

letak maps usaha video shooting yang berada di sekitar daerah Kabupaten Jepara. 
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ABSTRACT 

 

In the modern era, competition among business actors is very tight, and 

video shooting businesses are no exception. In Jepara Regency itself there are 

many video shooting businesses that are still unknown to its consumers. So 

consumers are still having trouble finding good video shooting, close to their 

location and according to available funds, so they can document their events. 

Therefore, with the existence of "Geographic Information Systems Mapping Video 

Shooting Business in Jepara District Based on Web" the authors hope that 

consumers and businesses in the field of video shooting can be facilitated. 

The research methodology used is the waterfall method. This method is 

often used in software development, because it is quite systematic and sequential 

in software development. The stages used in the waterfall method are requrements 

analysis, design, development, testing, maintenance. 

The results of this study will be in the form of a website that can facilitate 

video shooting businesses to reach consumers in the digital field. And also at the 

same time makes it easy for consumers to find the location of the video shooting 

business map located around the Jepara Regency area. 
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