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RINGKASAN 

 

Jendela merupakan komponen penting yang harus ada dirumah, toko 

maupun kantor karena merupan salah satu media untuk masuk cahaya 

maupun udara kedalam rumah. Namun banyak yang kadang lupa menutupnya 

setelah membukanya, untuk mengatasi hal tersebut dibuatlah sebuah 

perangkat yang dihubungkan dengan jedela supaya dapat membuka serta 

mentutup secara otomatis maupun menggunakan bluethoot dalam 

pembutanya diperlukan beberapa alat diantranya sensor LDR (Light 

Dependent Resistor) berbasis mikrokontroler, arduino . 

Kata kunci : Jendela, LDR (Light Dependent Resistor), Arduino 
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ABSTRACT 

 

The window is an important component that must be in the house, 

shop or office because it is a medium for light and air to enter the house. But 

many people sometimes forget to close it after opening it, to overcome this, a 

device that is connected with jedela is made so that it can open and close 

automatically or use bluethoot in its blinds. 

Keywords: Window, LDR (Light Dependent Resistor), Arduino 
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