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RINGKASAN 

 

Pada era perkembangan teknologi sekarang ini banyak para pengguna 

robot dalam kehidupan sehari hari. Tetapi belum terealisasikan dengan sempurna 

seperti mengangkat jemuran yang menyusahkan kita, Pemanasan global sekarang 

ini menyebabkan cuaca susah ditebak. Cuaca yang kadang berubah-ubah 

menyebabkan orang yang sedang menjemur pakaian  harus bergegas mengangkat 

jemuran ketika hujan tiba-tiba turun. Itu menjadi masalah utama ketika hujan 

turun. Biasanya juga pakaian yang dijemur sering ditinggal berpergian, sehingga 

ketika hujan turun tidak sempat lagi untuk mengangkat jemuran tersebut. 

Masalah lain yan biasa ditemui yaitu terkadang kita lupa mengangkat 

jemuran ketika hari mulai gelap. Untuk mengatasi masalah tersebut maka 

diperlukan sistem kontrol otomatis yaitu dengan membuat sistem smart laundry 

yang menggunakan sensor cahaya dan sensor hujan yang dijalankan oleh arduino 

uno. Konsep smart laundry ini bertujuan untuk menghemat tenaga manusia, 

dengan cara memanfaatkan sensor cahaya dan sensor air untuk menggerakkan 

mesin. 

 

Kata kunci : Smart Laundry, Sensor Cahaya, Sensor hujan, Arduino  
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ABSTRACT 

 

In the current era of technological development, many robot users in daily 

life. But it has not been realized as perfectly as lifting clothesline that troubles us, 

Global warming now causes unpredictable weather. The weather is sometimes 

changing causing people who are drying clothes must hurry to lift clothesline 

when it suddenly rains. That's a major problem when it rains. Usually clothes that 

are dried are often left traveling, so that when it rains there is no time to lift the 

clothesline. 

Another problem that is commonly encountered is that sometimes we 

forget to lift the clothesline when it gets dark. To overcome this problem an 

automatic control system is needed, namely by creating a smart laundry system 

that uses a light sensor and rain sensor which is run by Arduino Uno. The concept 

of smart laundry is aimed at saving human energy by utilizing light sensors and 

water sensors to drive the engine. 
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