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ABSTRAK 

Perkembangan teknologi informasi saat ini sangat pesat, tidak bisa di pungkiri 

lagi bahwa teknologi sudah sangat dibutuhkan saat ini, Kota Pati adalah sebuah 

Kecamatan yang juga merupakan pusat pemerintahan Kabupaten Pati, Jawa Tengah, 

Indonesia. Kecamatan Pati adalah jantung kota sekaligus Ibu Kota Karesidenan 

Pati,Luas: 43,94 Km2 , Kepadatan: 3564 Jiwa/Km2, tujuan penelitian ini adalah 

menciptakan sebuah aplikasi perangkat lunak dalam meberikan informasi mengenai 

Tempat Kursus Stir Mobil yang berada di daerah Pati Kabupaten Pati, Untuk 

mempermudah atau meberikan informasi kepada masyarakat khususnya yang ingin 

kursus stir mobil. software yang digunakan pada pemprograman ini adalah Android 

Studio dengan basic bahasa pemprograman Java. Metodeyang  digunakan  dalam  

pengembangan  perangkat  lunak  (software)  ini  adalah Guidelines  for  Rapid  

Application  Engginering  (GRAPPLE).  

 Metode  ini  merupakan  pemodelan  proses pengembangan  perangkat  lunak  

(software)  dengan  menitik  beratkan  pada  aksi-aksi  yang  dilakukan disejumlah 

tahap, dimana setiap tahap akan menghasilkan (output) dengan bentuk yang 

berorientasi objek . 

 

Kata kunci:Android Studio, GRAPLLE, Java, Teknologi, Software. 
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ABSTRACT 

 The development of information technology is currently very rapid, it can 

not be denied that technology is very much needed nowadays, Pati City is a 

Subdistrict which is also the administrative center of Pati Regency, Central Java, 

Indonesia. Pati District is the heart of the city as well as the Capital City of Pati, 

Area: 43.94 Km2, Density: 3564 Soul / Km2, the purpose of this study is to create a 

software application in providing information about the Stir Car Course in Pati Pati, 

To simplify or provide information to the public, especially those who want to drive a 

car course. the software used in this programming is Android Studio with basic Java 

programming language. The method used in developing this software is Guidelines 

for Rapid Application Engineering (GRAPPLE). 

 This method is a modeling process of software development (software) with a focus 

on the actions carried out in a number of stages, where each stage will produce 

(output) with an object-oriented form. 

 

Keywords: Android Studio, GRAPLLE, Java, Technology, Software. 
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